Le : Jeudi 17 mais 2018

De : "André Gagnoud" <andre.gagnoud@laposte.net> ;

Sujet : (MuseScore 2.2.1) Possible problème dans le support par "MuseScore" du "Balisage Musical" ? !
Tout d'abord, un grand merci pour le logiciel gratuit "MuseScore".   ( 

Je ne suis qu'un musicien "amateur", et loin d'avoir le talent d'un professionnel".

Certes, les musiciens célèbres des nombreux siècles précédents, ont inventé ces signes (à consonance italienne)

que j'appelle "Balisage Musical", mais n'avaient peut-être pas le raisonnement algorithmique d'un informaticien programmeur.

D'où, selon moi, certaines ambiguïtés (ou évidences non dites) dans les signes qu'ils ont inventés.

Ma compréhension concernant le "balisage musical" (Reprises, Barres de mesure) est :

1. Le signe "To Coda" doit être ignoré tant que l'on n'a pas rencontré l'un des 2 signes terminés par .. al Coda" : "D.C. al Coda", ou "D.S. al Coda" 

2. Le signe de Reprise arrière simple ":|" en fin de mesure a priorité même, si en fin de cette mesure se trouve aussi le signe "D.C al Coda" ou "D.S. al Coda", mais au second passage en fin de cette mesure, c'est l'autre signe "D.C al Coda" ou "D.S. al Coda" qui sera pris en compte.

    Ce signe de Reprise arrière simple ":|" renvoie au signe « Début de Reprise simple "|:" le plus récent trouvé précédemment.

3. Le signe "D.S."(= continuer à jouer en revenant au signe '.S/.")

   = selon moi : soit vers le début du morceau si ce signe '.S/." n'est utilisé qu'une seule fois

   ou ! ?        vers le signe '.S/." le plus récent rencontré (présent dans le milieu d'un morceau !)

4. Le signe "D.C. Al Coda"(= continuer à jouer en revenant 'al Capo' = au tout début du morceau), et, dès que l'on rencontre "To Coda", 

   sauter directement au signe "|-O-|" (cercle barré horizontalement et verticalement).

5. Le signe "D.S. Al Coda"(= continuer à jouer en revenant au signe '.S/."), et, dès que l'on rencontre "To Coda", 

   sauter directement au signe "|-O-|" (cercle barré horizontalement et verticalement).

Ma compréhension concernant le "balisage musical" (Mesures conditionnelles surmontées par "1.", "2." ) est :

6. Une zone de mesures conditionnelles surmontées par  "2." ne doit se trouver que une zone surmontée par  "2."

7. Une zone de mesures conditionnelle surmontées par  "1." ne doit être joués qu’à sa 1Ière rencontre, mais sera ignorés à sa 2ième rencontre.

=> Selon moi, ce signe (Mesures conditionnelles surmontées par "1.", "2." ) est très utile pour désigner des zones appelées

    "Couplet 1",  "Couplet 1",  "Couplet3"

8. MuseScore ne pourrait-il pas fournir aussi la possibilité de Mesures conditionnelles surmontées par "4.",  etc. pour des "Couplets" supplémentaires ?

Voir le fichier d’exemple 

« andre.gagnoud@laposte.net - Test 1 - Balisage Musical (Anacrouse, Refrain, 3 Couplets) = OK.mscz »

Mais alors, concernant ces mesures conditionnelles surmontées par "1.", "2." vient ma question :

9. Puisque MuseScore semble (à juste titre selon moi) autoriser, à l’intérieur de ces zones "Couplet 1, 2, ou 3)", des petites zones "locales au couplet" comportant, elles aussi, quelques mesures conditionnelles surmontées par "1.", "2." ) ? Ce cas se rencontre aussi fréquemment. MuseScore semble le permettre, mais ne sait pas le gérer par une séquence d’exécution logique ! (
Voir le fichier d’exemple 

« andre.gagnoud@laposte.net - Test 2 - Balisage Musical (Anacrouse, Refrain, 3 Couplets, et Reprises locales dans Couplet1 = KO.mscz »

Voila ! Qu’en pensez-vous ?

Note : Dans les rubriques d’aide de MuseScore, il me semble qu’il manque le genre de texte que je viens de rédiger ci-dessus.

N’hésitez pas à l’améliorer et à le publier dans les rubriques d’aide de MuseScore.

