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MuseScore: Editor libre de partituras

Federico Miyara

1 Introduccién

1.1 Software libre

En el caso del software comercial o corporativo,general no se adquiere el
software sino una licencia con limitaciones. Emiiras cosas no suele ser gratuito, o Si
lo es se trata de versiones con funcionalidad didaito con publicidad invasiva que
aparece intercalada en ventanas que se abrenatddaten los menus de ayuda. No se
puede compartir o instalar en mas de una compwadosiquiera del mismo usuario.
No se puede descompilar (descubrir el codigo fQemtesalizarle ingenieria inversa
(algo poco importante para el usuario comun perg mieresante para programadores
deseosos de corregir una falla o mejorar una @afatita, o simplemente estudiar
como funciona). Si bien existe una suerte de sept@tnico, en la practica es de
limitada utilidad.

El software libre se presenta como la antitesi®de esto. El usuario es libre de
hacer con el software lo que quiera sin infringirguna normativa. Puede compatrtirlo
con quien quiera, incluso venderlo (aunque en gémadie compraria algo que puede
descargar gratis de Internet, a menos que vengapaf@do por algun servicio extra).
No solo esta autorizado a descompilarlo, sino g@e&niera hace falta ya que el codigo
fuente también se puede descargar gratis de Ihtévids aln, existe una comunidad
entusiasta de desarrolladores que alientan a tesegados a integrarse al equipo y
colaborar. Por otro lado, en general tienen un rougn soporte brindado por la
comunidad. Siempre habra alguien a quien se leepi@da misma dificultad, y la
resolvid, que esta dispuesto a ayudar a otros.

Por otro lado en muchos casos el software libradmnas, multiplataforma, esto
es, se presenta en versiones compatibles con caddeulos tres principales sistemas
operativos: Linux, Windows y Mac.

Por ultimo, en general es traducido a numerosasnids por los propios usuarios
de diferentes paises.

1.2 MuseScore

El nombre del programa (pronunciaduus-scoy juega con las palabrasuse
(musaen inglés y ademas raiz deisicg y score(partitura en inglés). Es un software
libre, multiplataforma (hay versiones para los setemas operativos mas difundidos
(Linux, Windows y Mac) y multiidioma para editarrpturas musicales. Esto significa
que es posible transcribir la partitura de una ebusical utilizando una tipografia de
alto valor estético para uno o muchos instrumeetdmprimirla. También permite
guardarla en un formato propio o exportarla a faomacompatibles con otros
programas. Permite también reproducir la obra agg incluso rasgos expresivos
como dinamicas o fluctuaciones de tempo, acentdgieags, rubatos, etc. Permite, en el
caso de obras con varios instrumentos, silenagamals, aplicar paneo de modo que los
instrumentos parezcan ubicados en diferentes ubrees; asi como reproducir la obra a
menor o mayor velocidad. Por dltimo, permite imap#rchivos en otros formatos, por
ejemplo formato MIDI o formatos de partituras deostprogramas.



1.3 Aplicaciones

Es de utilidad para compositores, intérpretes, odlsjjos, educadores y editores.
Los compositores y arregladores pueden escuchabrsumientras la van escribiendo,
ajustando combinaciones timbricas, tempo o din&gméraforma objetiva, ademas de
trabajar indicaciones interpretativas. Esto tamigémmite obtener un demo que puede
exportarse en formatos reproducibles como MIDI, WAWP3 lo cual es util para
presentar a los intérpretes como referencia, stbd® en el caso de mdusica
contemporanea de dificil lectura. Una vez concluagartitura general el programa
permite exportar en forma automatica las partdesidiferentes instrumentos.

Los intérpretes, por otro lado, pueden utilizapmgrama para escuchar pasajes
dificiles a menor velocidad y asi comprender migastructura subyacente. En el caso
de musica de camara u orquestal, pueden realizarvarsion de las denominadas
“minus one”, es decir donde estan todos los instnios menos el instrumento
especifico que ellos tocan, lo cual permite insestaparte en el contexto del conjunto
antes de llegar al ensayo real. En el caso de exosipara solista y orquesta esto es
sumamente Util ya que permite familiarizarse cos éatradas y la sonoridad del
conjunto. Existen muchos sitios de Internet doredpasible descargar obras de camara,
sinfénicas o para solista y orquesta o de humerommgositores en formato MIDI, que
es facilmente importable por MuseScore. Con un piE@ractica es posible retocar
dindmicas e incluso fluctuaciones de tempo panatagna interpretacion mas cercana a
la real. También se puede modificar a voluntadelacidad, aumentando o reduciendo
las indicaciones metrondmicas en el porcentajeadieseEsto Ultimo es también util
para directores de orquesta, ya que permite pdiferentes formas de expresion antes
de llegar al ensayo.

Los musicologos pueden también beneficiarse canpmsgrama al poder extraer
fragmentos, analizarlos, compararlos, exportartm®aa imagen para insertar en otros
documentos, realizar analisis armonico, etc.

Los docentes de musica pueden utilizar MuseScora peeparar y mostrar
ejemplos de escalas, arpegios, patrones armonicoalquier otra estructura, separar en
voces, mostrar ritmos complejos que seran ejecsteolo precision por la computadora
(en algunos casos demostrando que la ejecucioteegscompletamente antimusical) y
una variedad de otros recursos sélo limitadosaordatividad del docente.

Finalmente, los editores, especialmente quienegapae los originales para su
publicacion, encontraran sumamente interesanteseftteare dado que el resultado que
presenta es de una elevada calidad estética san pagolo centavo por el programa que
posibilita hacerlo, permitiendo personalizar lagdiEmnacion, por ejemplo mejorar o
uniformar la densidad de elementos presentes enpgzgina, elegir estratégicamente los
puntos de vuelta de pagina, asi como agregar ackastorias, ossias, digitacion, etc.

1.4 Descarga e instalacion

Si bien el programa se puede descargar en vergianad.inux, Mac y Windows,
s6lo mencionaremos aqui los pasos a seguir paaselde Windows. La interfaz en si
es igual para todos. Todas las versiones puedeargesse de

https://musescore.org/es/download

En el caso de Windows hay dos variantes posiblegrimera es la version instalable,
ubicada en

https://musescore.org/es/download/musescore.msi



El archivo a descargar (el nombre exacto dependk \darsion del programa),
MuseScore-2.3.2.msi

es basicamente un ejecutable que se instala aést@ina, modificando el registro de
Windows como ocurre con la mayoria de los programas

La segunda es la versifuortatil (o portable, que no requiere instalaciéon en el
sistema. Se descarga de

https://musescore.org/es/download/musescore-per&ada

La instalacion se realiza autodescomprimiendoatiao (el nombre exacto depende de
la versidn)

MuseScorePortable_2.3.2.paf.exe

en una carpeta cualquiera, que puede incluso edimada en una unidad de
almacenamiento externa, como un pendrive o una mer8D, y podra ejecutarse tanto
en la computadora usada para descargarlo comacaéquar otra.

En todos los casos caso basta seguir las instnexidel gestor de instalacion.
Particularmente habra que elegir una carpeta dendePor defecto propone la carpeta
MuseScorePortable bajo el mismo directorio en el sgi encuentra el ejecutable. Una
vez instalado (tarda un par de minutos), dentroeske carpeta apareceran algunas
carpetas, un archivo help y el ejecutable, Musetmtable.exe. Al abrirlo se ejecuta
el programa.

1.5 Personalizacién

El menu Editar / Preferencias(Edit / Preferencep permite personalizar varios
aspectos del programa. Uno de ellos es el idioowsible desde la pestaGaneralde
la ventana de edicidon de las preferencias. Poctteésta seleccionado Sistema, lo cual
garantiza que en todos los casos el idioma redattgliar al usuario por ser el
configurado en el sistema, pero en algun caso pauresar modificarlo, por ejemplo
para aprovechar algun instructivo en otro idioma.

Otra personalizacion de interés es la ruta pagaaidado de las partituras, estilos,
plantillas, etc. Otra es en qué estado arrancacgrama Para un usuario frecuente
puede ser una buena idea seleccionar “Continuatacatlima sesion”, ya que de esa
forma se puede continuar con una partitura incerséa misma pagina en que se dejo,
ahorrando tiempo.

2 Edicion de partituras

2.1 Primeros pasos

La primera vez que se ejecuta el programa apareentro de inicio(figura 1)
que permite acceder al asistente para crear utituganueva (figura 2). Pide ingresar
titulo, compositor y algunos otros datos (es olicsi no se ponen igual se puede crear
la partitura y se pueden agregar a posteriori)gbhugigura 3) se puede elegir alguna
plantilla (hay para solista con uno o dos pentagsmara orquesta de cuerdas, banda,
orquesta sinfonica, etc.) o bien agregar instruoseemanualmente (el orden de los



instrumentos se puede modificar). Luego la armagued metronomo (figura 4), y
finalmente el compas y la cantidad de compasesréif).
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Figura 1. Centro de inicio
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Figura 2. Ventana inicial del asistente para coearnueva partitura

Al finalizar aparece la partitura (figura 6). Siyheuchos instrumentos, podria
suceder que la partitura empiece en la segundag&al principio no se vea, debido a
gue no entra debajo del titulo. Desplazar la pagamendo clic en cualquier parte en
blanco y arrastrar hacia la izquierda. Otra fornsaireal menuVer/ Navegadoy
entonces aparecen miniaturas con un area que eepgel ventana visible, que se
puede desplazar con el mouse.
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Figura 4. Seleccion de armadura y tempo

2.2 Introduccién de notas y silencios

Una vez visible la partitura, podemos empezar eegeg notas. Para ello oprimir la
tecla N para activar el modo de ingreso de notésefo hacer clic en el icono consistente
en una N con una cabeza de nota a la izquierda derta de menud, o ir al mend
Notas/ Introduccionde notas) (figura 7). Luego seleccionar una figuiagresar notas
correspondientes a esa figura haciendo clic en dsicidn correspondiente en el
pentagrama. Mientras no se cambie la figura, sigtigado el modo de ingreso de notas
con el valor de esa figura, pudiendo, asi, ingreaaas negras o semicorcheas seguidas.
Si se ingres6 una nota equivocada y todavia ektecgmada, con las flechas arriba y
abajo se puede ir recorriendo la escala cromatistallegar a la nota correcta. También
se puede salir del modo de ingreso de notas oprilnika tecla ESC, seleccionar la nota y
mover con las flechas arriba y abajo, o bien aamsbn el mouse.
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Figura 5. Seleccion de indicacion de compas
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Figura 6. Vista inicial de la partitura

Para colocar alteraciones, inmediatamente despai@sgdesada la nota se hace
clic en la alteracién correspondiente (figura 8juera del modo de ingreso de notas, se
selecciona la nota y se hace clic en la alteracdi@mbién se puede ir desplazando la
nota con las flechas.

Para ingresar un silencio, activar el simbolo tensio haciendo clic en él. Para
volver a ingresar notas desactivarlo. Para pastmadigura, simplemente seleccionarla.

Para ingresar valores irregulares, es necesameepoi seleccionar un silencio de
la figura a dividir. Por ejemplo para dividir unagra en tresillos, primero se selecciona
el silencio de negra y se oprime Ctrl-3, o bienressurre al meniNotas/ Grupos
irregulares Aparecen tres silencios de corchea en reempla4a degra (figura 9). Se
puede eliminar un valor irregular seleccionandon@mnero y borrandolo. Entonces



desaparece el contenido del tresillo que quedaplaeado por un silencio inmediato
superior (si eran corcheas con tresillo aparecsilencio de negra). Lamentablemente
el contenido se borra por completo; no existe cide de valores regulares a
irregulares o viceversa.
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Para colocar puntillos de prolongacién, al seletmida figura también se debe
activar el puntillo o el doble puntillo que se eectra al lado de las figuras.

Para colocar una ligadura de prolongacion se escriks dos notas a ligar, se
selecciona la primera y se hace clic en el simbelligadura de prolongacion que esta a
la derecha de los puntillos.

Cualquier elemento puede ser borrado seleccionandblego oprimiendo Supr
(o DEL).

Una forma alternativa y mas coémoda de ingresarsnegaabriendo el teclado de
piano desde el menter/ Tecladoo bien usando la tecla P. Aparece en la parteianfe
de la pantalla, como se muestra en la figura 9.
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Figura 9. Introduccion de notas desde el tecladoeatalla.

Se habilita el modo de ingreso de notas oprimidwdbnbien haciendo clic sobre
el correspondiente icono en la segunda barra darhiemtas, se selecciona una figura,
y se empieza a ingresar notas haciendo clic s@wdekclas correspondientes. Para
cambiar de figura bastara seleccionar una nueusagfign la barra de herramientas.

Una tercera forma, para quienes gustan trabajaedelgeclado alfanumérico, es,
luego de habilitar el modo de ingreso de notabzaitilas teclas con los nombres de las
notas en inglés: C, D, E, F, G, A, B. Para defiasr octavas el software se basa en la
nota mas cercana, aunque si la nota no apare@ aatava deseada se puede corregir
mediante Shift-Arriba o Shift-Abajo.

También es posible ingresar notas desde un tedd, que se comportara
igual que el que aparece en pantalla segun se tdmeteriormente (figura 9).

Para habilitar este modo es necesario previamengr instalado el driver del
teclado. Se debe conectar el teclado a la compatagleencenderlantes de abrir
MuseScore (de lo contrario no lo reconocera). Lusgselecciona el silencio a partir
del cual se desea introducir las notas, se halalitmodo de ingreso de notas y se
selecciona la figura. Luego de ello se puede coaremingresar nota por nota.

Haciendo clic en el angulo hacia abajo a la derdehla N de ingreso de notas (en
la segunda barra de herramientas) se abre un mengeymite también ingresar notas



en tiempo real ejecutando la musica contra un metmd. Para ello se selecciona la
minima figura (por ejemplo semicorchea), se posgiel cursor en el punto inicial, se
habilita el ingreso de notas en tiempo real y smienza a tocar. Mientras se mantiene
presionada una tecla el metrbnomo cuenta semicsciiepermite extender la nota
hasta el préximo cambio. Pero esta herramientast@ sificientemente perfeccionada
aun por lo cual puede afirmarse que no se comport®o un verdadero secuenciador
MIDI que graba los comandos enviados por un tecl&iw otro lado en lugar de
representar las notas largas con las figuras qmnesentes lo hace ligando varias
figuras minimas consecutivas.

2.3 Diferentes voces en un mismo pentagrama

Hay dos maneras de introducir voces diferentesnemismo pentagrama (figura
10). La primera es mediante el concepto de actida.vez ingresada cualquier nota es
posible agregar otras notas simultaneas de iglad f@mmando un acorde de dos o mas
notas. Los acordes sucesivos no tienen por quéleemgsma cantidad de notas.

La segunda forma es la de caracter contrapuntisgsa decir voces no
necesariamente homofonicas. Es posible incluirahdstoces independientes en cada
pentagrama. Esto es Util para texturas contragicatis

Para ello, en el modo de ingreso de notas se smbecel nUmero de voz a la
derecha de la segunda barra de herramientas. feotalesta siempre seleccionada la 1,
pero al momento de seleccionar otra, cambia er acEda cabeza de nota y a partir de
entonces todas las notas que se agreguen apareodeanoz correspondiente hasta que
se seleccione de nuevo la 1 u otra. Las voces edepucruzar. Cuando se seleccionan
las notas de las voces 2 a 4 se colorean verdmjaay violeta.

\
\
|

55 p .

Figura 10. Dos formas de introducir voces simul@nacordes y contrapunto.

Cada voz debe estar métricamente completa, inalloysitencios. Sin embargo a
veces, y cuando ello no crea ambiguiedades, padathse ocultan algunos silencios, lo
cual es posible en MuseScore simplemente borrasdotteclarandolos invisibles desde
el inspector (ver 3.5).

Vinculado a lo anterior, tenemos también las vocee cruzan a otro
pentagrama en el caso de un sistema de dos o m&symemas como en el caso del
piano (figura 11). Se utilizan a veces para reppdrtes de una melodia en una mano
y otras partes en otra. Para lograrlo se seleccitaganotas a cruzar de pentagrama y
se oprime Ctrl-Shift-Down o Ctrl-Shift-Up.

2.4 Transposicion

Se puede cambiar de octava una o mas notas sel@edmas y oprimiendo Citrl-
Down o Ctrl-Up segun que se desee bajar o subin.r@ayor generalidad, recurriendo
al menu Notas/ Transportar se puede desplazar un intervalo cromatico o tonal
cualquiera.

10
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Figura 11. Una voz que cruza al otro pentagrama.

2.5 Ejecucioén de una partitura

Al momento de ingresar cada nota se habra obsemya€lcse escucha la nota.
Luego de ingresar unas cuantas notas es intergsaahee escuchar el resultado. Ello se
logra haciendo clic en el boton dday (un triAngulo apuntando hacia la derecha
ubicado arriba al centro de la barra, ver figura ¥2lviendo a oprimirlo se interrumpe.
Notar que al oprimirlo nuevamente la ejecucion nelve al principio sino adonde se
interrumpid. Para volver al principio se oprimebeton de rebobinar. Para empezar en
un compas diferente se lo selecciona haciendcealiana region en blanco del mismo
(o en una nota para empezar en esa nota).

d P D |I ||b::| E Tono de concierto

Figura 12. Botones de ejecucion.

El tempo con el cual se ejecuta por defecto es2@epiilsos por minuto si no se
estableciéo al crear la partitura nueva. Para irgresy tempo diferente podemos
provisoriamente apelar a un atajo de teclado. Be@ena la nota a partir de la cual se
desea especificar el tempo y se oprime Alt-T. Apararriba una indicacion
metrondmica. Haciendo doble clic sobre ella se eueditar ingresando el valor
deseado.

2.6 Guardado de una partitura

Para guardar la partitura se recurre al mehchivo/ Guardar o bien
Archivo/ Guardarcoma.. La primera vez que se guarda una partituraeapaun
didlogo (en ambos casos) donde se debe espeddicara y nombre del archivo. Las
siguientes veces, al seleccionar Guardar simplersnsobrescribe la version anterior
sin aviso.

El tipo de archivo por defecto es .MSCZ (archivos&Bcore), que es un formato
de texto tipo XML comprimido en formato ZIP. Pero también se puedrdar en
formato .MSCX, es decir, archivo MuseScore sin coamip. Este archivo ocupa mucho
mas espacio en disco, aunque igualmente no esicagivo.

Es recomendable guardar frecuentemente como .n&oczcpda tanto hacer un
backup como .MSCX. Esto es porque si el archivopromdo por alguna razon se

! Un archivo XML es un archivo de texto plano quatene una estructura expresada por medio de

etiquetas encerradas entre <> cada una de lasquadde tener asociados par[ametros. En general el
contenido es bastante explicito (en inglés)
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corrompiera, no hay forma de recuperarlo; en carsitse corrompe un archivo de texto
al menos en teoria es posible recuperar algunésspar

La funcion de guardado sélo admite estos dos fasn®ero apelando al menu
Archivo/ Exportar... (o cual solo es posible si el archivo fue jpmenvente guardado) es
posible elegir otros formatos. Por ejemplo MusicXMMUSICXML, o su version
comprimida .MXL. La ventaja de .MUSICXML es que e@sercambiable entre
diferentes programas, por lo cual una partituraegga en MuseScore y guardada
como .MUSICXML se puede abrir en Sibelius o Fingl@jceversa. Esto se denomina
interoperabilidadentre programas.

Los formatos anteriores son, en gran medida, elmtes, ya que todos
representan la partitura. Es posible exportar asotformatos no enteramente
equivalentes. El primero de ellos es PDF, necegmra compartir la partitura en un
formato fijo e imprimible? No es equivalente a la partitura ya que en priogip es
posible recuperar la estructura y la posibilidadvdirer a editar la partitura. Es, mas
bien, una imagen grafica de la partitura.

El segundo formato es MIDI. Es un formato apto psea ejecutado en un
sintetizador. Contiene la informacion estructumlla musica, incluso en detalles como
la dinAmica o los cambios de tempo, pero pierderatato. Si bien un archivo MIDI
puede abrirse con MuseScore y volver a ser editaol@gs equivalente a la partitura.
Otro problema de los archivos MIDI es que los sosidon los que es reproducido
pueden tener una calidad muy diferente de los cpsep MuseScore.

Por ultimo, también es posible exportar como aahide audio WAV y MP3. En
este caso queda cristalizada una realizacion glieawt! sintetizador virtual que tiene
incorporado MuseScore. Es util para difundir un dete la musica.

3 Un recorrido por la interfaz de usuario
Veamos mas en detalle los elementos de la intddfamsuario.

3.1 Menus

Como en cualquier programa, arriba de todo haysemge de menus: Archivo,
Editar, Ver, Afadir, Notas, Disefio, Estilo, PlugiAgyuda (figura 13). Haciendo clic en
cualquiera de ellos se visualizan los items u omsdodel menu. En general son
autoexplicativos y es una buena idea explorarlospam uno para familiarizarse con sus
posibilidades.

Figura 13. Menus y barras de herramientas.

3.2 Barras de herramientas

Inmediatamente debajo de los menus hay dos bagragmamientas (figura 13).
La de arriba permite acceso rapido a algunos itlshsenu, tales como abrir, guardar
o el control de reproduccién de la partitura (coemoun grabador). También permite

2 Existe la posibilidad de convertir un PDF a uadifura, pero es experimental y on-line.
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activar o desactivar el metrénomo, activar o désarcel tono de concierfeen el caso
de los instrumentos transpositores como la trompeghclarinete y capturar una parte
de la partitura como imagen a fin de insertarlamadocumento de texto, por ejemplo.
Abajo de ésta estd la barra de ingreso de notasledaparece una N con una
cabeza de nota (que activa o desactiva el modogieso de notas), luego las figuras y

silencios, luego las alteraciones y finalmenteelaccion de voces dentro de un mismo
pentagrama.

3.3 Ventana principal

Es la ventana donde se ve y se puede editar ldupartfigura 14 centro). Como
en muchos programas de edicién de partituras,vestiana es WY SIWYGWhat you
see is what you get en espafiolp que se ve es lo que se obtjene

Nota: Es posible tener abiertas dos o0 mas pariteeda una de ellas aparece con
una pestafia arriba; haciendo clic sobre cada @estefipuede ver y editar la
correspondiente partitura.

Figura 14. Izquierda: Paletas. Centro: Ventanacjpal. Derecha, Inspector.

3.4 Paletas

A la izquierda de la ventana principal (aquelladm@aparece la partitura) esta el
panel de paletas (figura 14 izquierda). Son coogirde elementos de naturaleza
homogénea que se pueden insertar en la partitorajgmplo hay una paleta de claves,
otra de armaduras, otra de indicaciones de conop@sde dinamicas, etc. Para abrir el
contenido de una paleta hacer simplemente clicsalta.

NOTA 1: Si por alguna circunstancia no se vieranpaletas, basta ir al mexer
y tildar enPaletas o bien oprimir la tecla F9.

NOTA 2: Abajo de todo hay un selector entre basicavanzado. Siempre
conviene seleccionar “avanzado”, ya que asi lastgmbkontienen mas elementos.

% Al activar el tono de concierto cambia la aroradde clave de la partitura do modo que seigziuil

los sonidos reales.
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Una vez seleccionada una paleta se muestra sunmmtejue en general es
grafico o simbdlico y autoexplicativo. Ademas, alpanecer con el muse mas de un
segundo aparece una letrero descriptivo. El furmcioento general de la paleta es que
uno selecciona un elemento o un rango en la patyuhace doble clic sobre el
componente de la paleta para que se aplique. Tambipuede arrastrar con el mouse y
llevarlo a una nota. Cuando la nota se resaltazeh ae suelta y queda aplicado el
componente deseado. Algunas categorias de patmtasCkves, Armaduras, Lineas,
Dinamicas, Tempo, Propiedades de agrupacion, etc.

3.5 Inspector

Es un panel que aparece a la derecha de la ventiauegoal (figura 14 derecha).
Si no aparece automaticamente, se activa yendeml Xfer y tildando ennspector o
bien oprimiendo la tecla F12. Permite visualizar peopiedades y parametros de los
diferentes elementos seleccionados (notas, cldgegluras, indicaciones dinamicas,
etc.) una vez seleccionados. Estas propiedadesahnente estan ocultas, pero se
pueden configurar desde alli. Por ejemplo se pumrdiear la velocidad velocity) de
una indicacion dinamica (en la terminologia MIDlglocity” es la velocidad de bajada
de una tecla, se relaciona en general con la idi@thy es un niumero entre 0 y 127) o
modificar la posicion horizontal y vertical de ogailer elemento con respecto a la que
aparece por defecto.

NOTA: Como recomendacion general, conviene tenertabel Inspector ya que,
si no, es dificil recordar qué propiedades o patdaee pueden editar.

3.6 Navegador

El navegadornormalmente esta desactivado. Se puede activale dgdsmenu
Ver/ Navegador Al activarlo aparece abajo una version en minéatle la partitura
donde se ven las diferentes paginas numeradasrgctangulo azul que representa el
area visible en la ventana principal (figural5)toEpermite llevar rapidamente la
imagen visible a cualquier pagina simplemente aiaado dicho rectangulo.

Figura 15. El navegador.

Un problema que presenta el navegador en la vesasitiral (2.3.2) es que cuando
la partitura es muy larga o compleja las operac@eelentifican si esta activado ya que
el software realiza dos versiones de la presemtatoprincipal y la miniatura, por lo
gue por cada evento de edicion debe actualizarléopi@sentacion en miniatura. Segun
se ha anunciado, la version 3.0 en preparaciomdarduelto ese problema.
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3.7 Panel de reproduccion

Aunque en la primera barra de herramientas haynkstale reproduccion,
también es posible activar un panel de reproducdéste el menWer (u oprimiendo
F11). En él (figural6), ademas de los controlescbashay un control de volumen, un
control de tempo que permite aplicar un factor ga siayor que 100 % o menor que
100 % a todas las indicaciones metronémicas pam@dacir mas rapido o mas lento
respectivamente y un metronomo que marca el plismbién presenta un display con
el nimero de compas y tiempo dentro del compagroyamn el tiempo transcurrido
desde el inicio. Esto es Util para calcular la didra de la obra, para lo cual basta
posicionarse en el ultimo compas y reproducirlaigondo leerse la duracion.

Figura 16. Panel de reproduccion.

Esta ventana no es empotrable sino que se marft@aate. Se recomienda
desactivarla excepto cuando se realizan operacid@agproduccion, por ejemplo al
usar MuseScore para un ensayo.

3.8 Mezclador

En el menWVer, u oprimiendo F10, se puede activar la vistaMietclador(figura
17) que, como en una consola, presenta cada irsttonen un canal, pudiendo variar
su nivel en la mezcla y su paneo a derecha o impui@ue permite crear la ilusién de
ubicaciéon en el escenario). También se puedenatantios efectosieverberaciony
chorus El chorus no es recomendable en general, pa@viberacion puede agregar
realismo y espacio a la reproduccion. Finalmentepsede silenciar uno o mas
instrumentos, lo cual permite, por ejemplo elimidarda reproduccion en un conjunto el
instrumento real que queremos tocar acompafiaddogootros. También se puede
seleccionar que sélo se reproduzca uno o mas msiros, lo que permite escuchar
musica orquestal por grupos (por ejemplo las madé&a cuerdas, un duo, etc.)

3.9 Sintetizador

Se activa desde el meer (figura 18). Permite elegir el sintetizador (vatu
que el software utilizara, establecer la base @@a@bn (normalmente La 440 Hz) y
algunos efectos.
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Figura 17. Mezclador.

Figura 18. Sintetizador.

4 Algunas operaciones comunes Utiles

4.1 Agregar un instrumento a una partitura

Para agregar un instrumento a una partitura exestemecién creada, ir al menu
Editar / Instrumentos. y seleccionar el instrumento. Si es necesaeiquede reordenar
subiendo (o bajando) el nuevo instrumento seleécidolo y usando las flechas.

4.2 Seleccion de objetos

Para seleccionar cualquier elemento (nota, silenciave, ligadura, etc.)
posicionar el puntero del mouse sobre él y haterChmbia a color azul y entonces es
posible aplicar cambios a parametros, desplazsido,

Para seleccionar un compas se hace clic en un tejgpentagrama sin notas
(figura 19). Para seleccionar un rango de compsesémce clic en el primero, se pulsa
Shift y se hace clic en el ultimo.

Para seleccionar elementos no contiguos se varcgeiando haciendo clic
mientras se mantiene Ctrl oprimida.

Para seleccionar un rango diferente de un comphacgeclic en la primera nota,
se pulsa Shift y se hace clic en la ultima notdo B® selecciona notas sino todos los
elementos comprendidos. Esto implica que si, pe@mpjo, se quiere modificar
parametros de las notas, por ejempleealocity, no se podra ya que en el inspector sélo
apareceran opciones para grupos de elementos. dtsepeeleccionar solo las notas
abajo en el inspector, en un apartado titul&keccionary, alli, marcarNotas
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Entonces s6lo quedan remarcadas en azul las callezasta y entonces se puede
acceder a sus parametros.

Figura 19. Seleccion de un compas haciendo climdogar vacio del mismo.

El método anterior sélo es aplicable a notas, mb¢aadorno y silencios. Se puede
generalizar seleccionando un rango y haciendoddrecho (botén secundario) en un
elemento, por ejemplo una cabeza de nota, una, lectaAparece un menu contextual
que ofrece seleccionar todos los elementos similgi®e sea de la partitura, del
pentagrama (extendido a toda la partitura) o degjoaseleccionado. Es una forma
sencilla de aplicar una propiedad en masa a graaheslades de elementos.

4.3 Introducir y modificar una octavante

La 8va o la 8vb se agregan desde la paleta Lipeas,abarcan todo el compas.
Se puede modificar haciendo doble clic y luego,aodo el asa final (un cuadradito que
se resalta en azul) apretar Shift-lzquierda o $heftecha para ir saltando de a una
figura ritmica hacia atras o hacia adelante reg@auente. Si, en cambio, se selecciona
un rango, se puede aplicar la octavante hacienbie dbtc.

Se puede modificar el formato o estilo de una catée. La forma tedrica
de modificar propiedades basicas Estilo/ General.. /Reguladores, casillas de
repeticion, ottavay alli efectuar los cambios.

4.4 Cambiar la clave

Para cambiar la clave al principio del pentagrasedeccionarla (haciendo clic
sobre ella) y en la paleta delaves hacer doble clic en la que se quiera poner.
Automaticamente se reordenan las notas de ahi srpara mantener la altura original
pero representada en la nueva clave. También sgagna clave de cortesia pequefia
al final del pentagrama anterior.

Para cambiar la clave a partir de una nota daé@a@ehar una clave de la paleta 'y
arrastrarla hasta esa nota. Aparece una clave etagiia inmediatamente antes y se
reordenan todas las notas subsiguientes.

Otra forma es seleccionar la nota y hacer doble asii la clave deseada de la
paleta. Conviene prestar atencion dado que es daaiundir claves similares, por
ejemplo clave de sol en primera o segunda linea.

Para evitar que todas las notas de ahi en mas eeamuo cual puede incluso
dificultar encontrar una nota dada por la posilpiar@ién de muchas lineas adicionales,
antes de hacer el cambio aplicar con el mismo pingento una clave igual a la
original (de cortesia) a partir del punto dondesere volver a la clave inicial.

17



4.5 Cambiar la direccion de objetos

Para cambiar la direccion de las plicas, las ligaglua posicion de los tresillos,
etc., seleccionar el elemento a cambiar la direcgiqulsar la tecla X. Esto es Uutil
cuando la posicion por defecto causa problemas.

4.6 Ligaduras de expresion

Par agregar una ligadura de expresion (no confugudirla de prolongacion, ver
2.1), seleccionar las notas a ligar una por una,poimera y la Ultima y apretar S (slur).
También se puede hacer doble clic en la ligaduta geleta_ineas

El efecto real de las ligaduras al ejecutar elarcan MuseScore puede depender
del instrumento.

Para modificar una ligadura se hace doble clicllen Aparecen varios cuadrados
blancos y uno de ellos resaltado en azul al fiHakciendo Ctrl-Shift-Derecha o Ctrl-
Shift-lzquierda la ligadura abarcar4 una nota masa nota menos. Si se hace clic
sobre el cuadrado inicial, se resalta y se logr@amportamiento similar. En ambos
casos se trata de un cambio estructural, es deeireg un instrumento en que la
ligadura tenga un significado real, efectivameib@eara mas o menos notas.

Si se oprime, en cambio, Derecha o Izquierda, seltendra un cambio estético,
desplazandose el extremo ligeramente. OprimiendbD&techa o Ctrl-lzquierda el
desplazamiento sera un poco mayor. Esto es Uutih pasolver conflictos por
acumulacion de elementos en poco espacio.

Por ultimo, a veces la forma por defecto de ladiga tiene algun problema, por
ejemplo cruzar las plicas de las notas intermediamstrando los otros cuadrados se
logra, manteniendo la suavidad de la curvaturganmaf desinflar la curva para eludir el
elemento interpuesto (figura 20).

Figura 20. Modificacion de una ligadura de expnesioé

4.7 Indicadores dinamicos

Para agregar indicaciones tales cofmonp o pp, abrir la paletaDinamicasy
arrastrar la indicacion deseada a la posicion diese®e asocia o adhiere a una nota;
elegir la mas conveniente. La indicacion dinAmiead dos propiedades importantes,
controlables desde el inspector. Una es el rangacakal que se aplica, que puede ser
el pentagrama, la parte (instrumento) o el sist@oajunto de instrumentos. La otra es
el valor base deelocity, parametro asociado en general (aunque no Unid¢ejreon la
intensidad. En la tabla siguiente se muestran &eres por defecto del parametro
velocity para cada dinamica, las diferencias editmémicas sucesivas, y algunos datos
experimentales del nivel relativo al maximo parac&bo del piano y para diferentes
tesituras. La ultima fila indica las diferencias migel promedio entre las dinamicas
sucesivas.

Los valores deVelocity de la tabla se pueden modificar, lo cual a veces e
necesario ya que las dinamicas no son absolutasdep depender del género o estilo
de la masica e incluso en una misma pieza puedéiaafigeramente de un pasaje a
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otro o en funcion del contexto. Los niveles, paraqiarte, dependen del instrumento
virtual que se esté utilizando. Mediante la incoap@dn de SoundFonts es posible
utilizar otros sintetizadores con diferentes r@aes entre la velocity y el nivel de sefial.

Relacion entrevelocityy nivel (en dB referidos al maximo) en el
piano de MuseScore para diferentes dinamicas kaaltu

Dinamica pp p mp mf f ff fff
Velocity 33 49 64 80 96 112] 126
D Velocity | 16 | 15 | 16 | 16| 16| 14|

s | Do5 -43,4 | -565] -32,2] -284 -250 -22)2 -20]1
2 [Do4 (central)| -454| -385 -343 -30p -27/0 -24,1216

o | Do3 -457 | -387| -343 -303 272 -241 -22|2
~ | Do2 -458 | -38,8] -344 -305 -27,3 -24pp -22|4
DdB | 70 | 43 | 40| 32| 25| 22]

NOTA: Debe tenerse en cuenta que los sintetizademtgales no usan el
parametro velocity como un mero cambio de ganangw@r lo tanto de nivel de la
sefal, sino que agregan filtros para emular lorgaknente sucede con un instrumento:
los sonidos pianissimo tienen menos armonicos gsidolrtissimo. Pero no siempre el
resultado es realista, especialmente en los institoe que utilizan poco espacio de
almacenamiento de muestras.

4.8 Copiar lineas y otros objetos
A veces es Util copiar lineas u otros objetos, camdicaciones dinamicas o de

tempo, evitando asi tener que tomarlos de la paRaea ello se oprime Ctrl-Shift y
luego se arrastra hacia la nota ala cual se gajgrear el objeto, hasta que la nota se
resalta en azul (no funciona si se intenta arnagtd@spués se oprime Ctrl-Shift).

4.9 Transferir notas de un pentagrama al otro en el piano

Hay pasajes en los que una linea melddica, arpetfiocomienza ejecutandose
con una mano y luego pasa a la otra mano. Estoeplogplarse seleccionando las
notas a cruzar de pentagrama y luego oprimiendeSbtft-Abajo o Ctrl-Shift-Arriba
(figura 10).

NOTA: A veces, cuando en el pentagrama de abajahayiota sola en clave de
sol, las notas provenientes del pentagrama deaafmiano derecha) que pasaron al de
abajo (mano izquierda) siguen quedando en clawdldg no hay forma de insertar una
clave de fa que no afecte también al pentagranaariba. El problema es que las claves
estan asociadas a una nota (0o mejor dicho, a guaafiritmica). Una solucién es
insertar una segunda voz ficticia, agregarle sitendnvisibles, uno de ellos en la
posicién de la primera nota que se quiere que arstélave de fa (o0 antes de ella) y
entonces se puede agregar la clave de fa que tegeériia para la voz de arriba.

4.10 Agregar textos

Se pueden agregar diversos tipos de textos. Entedss los casos hay que
seleccionar una figura o silencio al que va a ocelo o anclado el texto. Esto es
necesario porque al insertar otras notas o moeep@r compases, o estirar o contraer
compases, el texto debe permanecer en la mismei@oselativa, y, por lo tanto, debe
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moverse con la nota. Hay tres maneras de inserttxtio luego de seleccionar la nota
a la que se asociara:

1) Ir al menvAfadir/ Textoy hacer clic en el tipo de texto
2) Ctrl-T
3) Ir a la paleta texto y hacer doble clic engbtile texto

En los tres casos se abre una ventanita dondéieste posicion no siempre es
la que uno espera o desea. Después de escribiregle geleccionar el texto haciendo
clic sobre él y se puede mover arrastrandolo comaise o bien en el inspector se
puede agregar un desplazamiento horizontal o @aerti®OTA: En la direccién vertical,
para mover para arriba hay que apretar la fleckavgupara abajo (usa la convencion de
que el desplazamiento hacia arriba es negativo.

Hay varios tipos de texto, por ejemplo titulo, tede pentagrama o de sistema,
letra de una parte vocal (ver 4.22). La difereesiencial es que el estilo de cada tipo de
texto se puede controlar independientemente. Alguriienen asociado un
comportamiento, por ejempltempodefine el tempo del pasaje que empieza en la nota
asociada (no cambia hasta volver a cambiar).

4.11 Modificar texto

Para entrar en el modo de edicion nuevamente, kabéz clic en el texto. Luego
desplazarse con las flechas hasta el punto desBagumede borrar, sobrescribir, copiar
y pegar, etc.

4.12 Centrar o alinear texto

Salir del modo de edicion de texto, hacer clic deoey seleccionalPropiedades
de texto en el menu emergente. Alli se puede selet entre otras, cosas la
alineacion. Notar, sin embargo, que el centradooesrespecto a la posicion estandar
definida ara el estilo y no necesariamente respetagagina.

4.13 Introduccion de caracteres especiales

Hacer doble clic en el texto para entrar en el mbgl@dicion de texto y F2 para
abrir la ventana que permite seleccionar e insedaacteres especiales (incluyendo
alteraciones o la notita de la indicacion metrora@npero en realidad en este caso es
preferible entrar el tempo en forma directa, ves iadajo).

NOTA: No basta con que un texto tenga estilo depteara que el tempo que
uno escriba realmente se cumpla. Pero si se intragdutempo (ver parrafo siguiente),
si luego se cambia la figura (de negra a corchaagjemplo) la reconoce.

4.14 Introducir indicacion metrondémica o de movimie nto (tempo)

Hay dos situaciones en donde hace falta ingreslizaiciones metronémicas. La
primera es para dar el tempo general de un movimieeccion o pasaje. En este caso
la indicacion metrondmica es visible y puede irasol precedida por una palabra
descriptiva, como Allegro. La otra es para dar egign, por ejemplo mediante acentos
agogicos. En este caso en general son variaciatiésssde tempo respecto al tempo
general, y se hacen invisibles, ya que a vecesaafemta por nota y seria demasiado
tedioso para quien lee la partitura encontrar tdetalle.

Para introducir el tempo, seleccionar la nota l@nsio) a partir de donde valdra
la indicacion metrondmica haciendo clic sobre dlay varias formas de insertar un
tempo:
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1) MenuAfnadir/ Texto/ Marca de tempo

2) Alt-T

3) Ir a la paletdempoy hacer doble clic sobre la indicacion pertinente

4) Sin seleccionar previamente, oprimir Ctrl-Shitbmar con el mouse una
indicacion existente, arrastrarla a la nota desgasia@itarla sobre una nota o
silencio. Esta tiene la ventaja de que se copiforehato (por ejemplo el
tamanfo de letra o la visibilidad o invisibilidad).

Luego cambiar el valor por defecto (80) al desed@mbién se puede agregar
una/s palabra/s descriptiva/s, como Allegro o Amelamaestoso. Si se elimina el
indicador metronémico probablemente vuelva a urthcation por defecto de 120
BPM. En ese caso hay que seleccionar la indicadidal, Inspector, destildaBeguir
texto(que significa interpretar una indicacion metrorgany cambiar en el casillero de
Tempoal valor correcto. Notar que BPM en realidad derpretado como negras por
minuto y no pulsos por minuto (beats per minutg)isesl compas.

4.15 Introducir un accelerando o rallentando

Se puede introducir un texto de sistema y esdabirdicaciénaccel orall. segun
corresponda, seguido o no de rayas cortas o puBiosmbargo, el programa no es
capaz de interpretar esta indicacién. No hay unaiém que lo haga automaticamente,
aungue si hay disponible un plugin (https://musesoog/en/project/tempochanges).

Sin embargo el uso de plugins implica tener un lgrado de organizacién, sobre
todo si uno actualiza la version a menudo, paralvidarse los plugins que uno instalé
(por ejemplo tener un archivo de texto con los iplsiy las direcciones Web de donde
se pueden descargar).

Si no, se puede hacer manualmente poniendo inditaximetrondmicas a todas
las notas y ocultandolas. Para ello se destildadedel Inspector. Notar que al ocultar
no se imprimen ni exportan a PDF pero si se vesegren la ventana de MuseScore
superponiéndose visualmente entre si y con otremezitos. Para que no sean tan
invasivas, se pueden seleccionar y reducir la tgftaga 8 en lugar de 12, y se pueden
desplazar verticalmente para que no se superpongan.

Este método es ademas interesante para mejorsetaretacion (figura 21). Por
ejemplo, en un grupo de semicorcheas, probableneeptéemera o las primeras dos sean
un poco mas largas (agogia), lo cual se logra pdoiein valor metronémico menor.

Figura 21. Cambios de tempo frecuentes (invisitpasy mejorar la expresion.
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Cuando hay que poner indicaciones metronoOmicaschasunotas seguidas (para
simular un rallentando gradual, por ejemplo), se puede también seleccioma
indicacion, oprimir Shift-Ctrl, y manteniendo opido arrastrar hasta la proxima nota.
Luego haciendo doble clic se puede editar el valambién se puede desplazar para
evitar que esté superpuesto si las notas estarcency.

4.16 Introducir un diminuendo o crescendo

Se aplica un regulador (angulo; en inglés, hairpitg palabraresc o dim. para
lograr uncrescenda diminuendo Para ello se selecciona el rango de notas aldanza
por el cambio y en la paleta de Lineas se hacesddiol Estas variaciones dinamicas
s6lo funcionan sin mas cuando empiezan en unaacidic dinamica y terminan en otra,
y ademas sélo funciona la primera, en caso de gya mas de una. Otra manera es
seleccionar el regulador y, en el Inspector, asigmavalor diferente de 0 para el
parametrccambio de velocidaffigura 22). Este indica cuanto aumenta o dismirlaye
velocityrespecto al valor de la ultima dinamica. Por ejengp estamos en umf, que
corresponde a uneelocity 80, y hay un crescendo con un cambio de 10, alier
estaremos en 90. El dltimo valor permanece hastahgya un nuevo regulador o una
nueva indicacién dindmica.

Figura 22. Especificacion del cambio de velocidadid regulador.

Una forma de tener mayor control es ir aumentaondtigminuyendo) el volumen
de a poco mediante la velocity de las sucesivaasnajue es accesible desde el
inspector.

NOTA 1: El valor de cambio de velocidad es siengwsitivo, ya que el signo lo
da tacitamente la direccién del regulador.

NOTA 2: Si bien el regulador por defecto se aplicda parte (instrumento
completo), en el caso del piano conviene asignarla mano derecha (salvo que se
requieran diferentes reguladores en ambas manos)qua pueden producirse
inconsistencias por un error del programa (bug)rairesuelto (en la version 2.3.2). En
efecto, si hay umlecrescend@n un pentagrama y luego arescendcen el otro, este
altimo empieza ignorando los cambios realizadosspprimero y arranca en el valor de
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velocidad que habia antes en este segundo pentagosammas que ambos reguladores
estén asignados a |sarte (ambos pentagramas del piano) y no a un pentagrama
especifico.

NOTA 3: Conviene, para evitar problemas, actuaktarmlor de la dinamica gene-
ral cada unos pocos reguladores, ya que si haysiloa reguladores se puede perder la
nocién de cual es el la dinAmica actual. Esto nedés una cuestion de como ejecuta
MuseScore la partitura sino también de claridadahglanusico que lee la partitura.

NOTA 4: Ver:

https://musescore.org/en/node/76126#comment-478186)

https://musescore.org/en/handbook/hairpin

4.17 Operaciones con compases

Para seleccionar un compas: Hacer clic sobre wacespacio del compas.

Para vaciar un compas (eliminar contenido sin elmel compas): Seleccionar el
compas y apretar Supr.

Para eliminar un compés: Seleccionar el compasetapCtrl-Supr

Se puede modificar el tamafio de uno o mas compésegjal es util para
redistribuir los compases en la pagina, por ejermmplluir mas o menos compases en la
pagina que los que se asignan en la diagramaciordgfecto. Para ello hacer clic
derecho en una parte activa. Se abre un menu éekejselecciona Propiedades del
compas. Se abre, entonces, una ventana donde e @egir un multiplicador para el
tamafio que elige el programa por defecto.

Otra forma: Seleccionar uno o mas compases Y liregjanenuDisefio/ Reducir
anchoo Disefio/ Aumentar ancho

Otra forma: Seleccionar uno 0 mas compases Yy l{ieg, lo cual también es
accesible desde el mebisefio

Para cambiar indicacion de compas, ubicarse emngbas y seleccionarlo. Ir a la pa-
letalndicaciones de compdshacer doble clic en la indicacidén que correspofi fuera un
compas irregular infrecuente, la Unica forma es &bpaleta maestraon Shift-T, abrir la
sub-paletdndicaciones de compague permite crear indicaciones atipicas como 7/8.

NOTA: Cualquier cambio de compas se aplica a tddsscompases subsi-
guientes. Las duraciones se mantienen, pero canmwlas pasan de compas en compas
aparecen multiples ligaduras de prolongacién gegdihay que retocar laboriosamente.
Por eso conviene insertar los cambios de comp&dalmque se los necesita.

4.18 Cambio de armadura

En musica tonal frecuentemente se necesita car@iarmadura. Para ello se
selecciona el compas a partir del cual se desehiaagnen la paletArmadurasse hace
doble clic en la armadura deseada. Alternativamsatpuede abrir dicha paleta y, sin
necesidad de haber seleccionado el compas, arraasta €l la nueva armadura.

4.19 Articulaciones y ornamentos

Es posible agregar diversas articulaciones, comaocato o staccato desde la
paletaArticulaciones y ornamento€omo en varios otros casos, hay dos posibilidades
1) Seleccionar la nota y hacer doble clic en l&caecion deseada y 2) Arrastrarla
articulacion hacia la nota hasta que se resaltezehy soltar.

El efecto de las articulaciones tiene dos aspeddosguracion y la intensidad.
Existen valores por defecto, codificados a travesdds parametrosielocity y gate
time Velocity, o velocidad es el valor porcentual en que se modifica lacigbrl MIDI
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de la nota respecto al valor sin la articulaciGate time o tiempo de pertura, es el
porcentaje de duracion de la nota respecto a lamaisegun la figura y el tempo.

Aunque en general los valores por defecto son abky#, en algunos casos
pueden no serlo. Por ejemplo la articulacion pdeate (es decir, en ausencia de
articulacion escrita) supone gate timedel 95 %, el cual proporciona un sonido
demasiado suelto o separado para las notas.

Sin embargo, no es posible en la version actud.22 modificarlos desde la
interfaz de usuario. Para modificarlo es necesguiardar el archivo en formato no
comprimido MSCX (un formato tipo XML). Se abre con editor de texto plano y se
busca el nombre de la articulacién en el instrumatdseado (puede depender del
instrumento). Aparece lo siguiente, para el ejendelostaccato:

<Articulation name="staccato">
<velocity>100</velocity>
<gateTime>50</gateTime>
</Articulation>

Bastara cambiar por el valor deseado.

4.20 Trinos

Si bien los trinos son un ornamento, el trino gaeacompafnado por una linea
ondulada se aplica desde la paldtaeas ya sea seleccionando la nota y haciendo doble
clic sobre el trino de la paleta, o bien arrastoaéste hasta la nota que afectara.

Para aplicar una alteracion a la nota superiotrited basta arrastrar la alteracion
correspondiente de la paleta Alteraciones hassageldel trino y soltar. La alteracion
aparece arriba del signo. Si se desea que apaselxazquierda, hay que moverla
manualmente simplemente arrastrandola con el mouse.

NOTA: Las alteraciones en los trinos no tienen tefen la ejecucion que realiza
MuseScore en la version actual (2.3.2). Ver ercbmio resolverlo. Tampoco se ejecuta
correctamente un trino que lleva una octavante.

4.21 Agregar pizzicato o trémolo en cuerdas

El agregado de Seleccionar primera nota que va isgcato, oprimir Ctrl-T
para insertar un texto (o recurrir al mehidadir textd. Escribir 'pizz", deseleccionar,
hacer clic derecho y seleccionar Staff Text Proger{Propiedades de texto de
pentagrama). En la pestafia Change Channel (estdagbor defecto) seleccionar la voz
a la que se le quiera aplicar pizzicato (generalenénl salvo un raro caso devisi
donde una parte haga arco y la otra pizzicato)gtszleccionar Channel "pizzicato".
Para volver arco repetir los pasos anteriores sélo que eligiendotial" en lugar de
"pizzicato".

Para agregar trémolo, repetir los pasos para Rizzipero seleccionando
"Tremolo".

4.22 Cambio de instrumento

En algunas ocasiones es necesario cambiar denmsita en una misma parte.
Un ejemplo son las partes de flauta / piccolo emddoun mismo intérprete cambia de
instrumento en determinado pasaje. Para implemestarse selecciona la nota a partir
de la cual se requiere el nuevo instrumento y Beaael menUAfadir/ Texto/ Cambio
de instrumentoSe escribe el nombre del instrumento o inclugara advertencia para
el intérprete. Para hacer efectivo el cambio exjdaucion, se hace clic derecho sobre el
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texto y en el menu contextual que se abre se saetec€ambio de instrumento...
Aparece una ventana en la que puede selecciorlanstremento.

NOTA 1: Sin este ultimo paso el cambio no se efexdj ya que el software no
interpreta el texto en si sino la propiedad especi€orrespondiente al instrumento
deseado.

NOTA 2: Para volver al instrumento original se tepel proceso a partir del
momento en que se desea el nuevo cambio.

NOTA 3: Tener en cuenta que el intérprete humagoieee bastante tiempo para
cambiar de instrumento, por lo tanto conviene zaalel cambio a partir de un silencio
algunos compases antes e indicar, por ejemmlida piccolo(cambiar a piccolo).

4.23 Agregar la letra de una parte vocal

Para agregar la letra correspondiente a una paca primero se debe escribir la
linea melddica. Luego se selecciona la primera agiartir de la que se quiere escribir
la letra y se ingresa al modo de entrada de terttiante el meniAfadir/ Texto/ Letra
o bien oprimiendo Ctrl-L. Luego comienza a escsibila letra, separando en silabas con
guiones. Cada guion provocara un salto a la ngtaesite.

Un caso frecuente se da cuando en una misma nataeska silaba final de una
palabra con la inicial de la siguiente. Este fendopedenominadsinalefg se anota
como un pequefio arco o ligadura que empalma anlbbasbajo la misma nota. Para
incluirlo se abre la tabla de caracteres especralediante F2 (o bien oprimiendo el
signoa a la izquierda de la barra que aparece abajo ousededita un texto) y se
selecciona el simbolo correspondiente, que aparcees versiones (corta, media y
larga) después de la clave de do.

A veces en una cancion se repite una melodia denedtes textos. Para ello
bastara volver a ingresar texto a partir de la raismota siguiendo el procedimiento
anterior. El texto aparecera debajo del anterior.

También es frecuente que una misma silaba abamyies\notas, efecto denomi-
nadomelisma Para anotarlo se agregan tantos guiones bajas rwotas dure la silaba

5 Recursos para la interpretacion

Si bien MuseScore esta presentado por sus desdoddks principalmente como
un software de edicidn de partituras y no de ejéougentran en esta categoria los
secuenciadores), ciertamente posee recursos jgaad lma interpretacion aceptable.

De hecho una de las cualidades que hacen massemées a los programas de
edicion de partituras es la posibilidad de escutdanusica, no sélo para probar las
ideas en el caso de un compositor sino para varisc hay errores en el caso del
transcriptor o editor o para usarla como acompagi@mien el caso de un solista que
prepara un concierto. Pero lograr una interpretanidisicalmente inteligible no es tan
directo como hacer sonar las notas respetandaitasidnes de las figuras y los planos
dinamicos indicados. Hay una serie de recursos eskms que el intérprete
inconscientemente pone en juego sin que se eneueescritos, por lo que para lograr
una interpretacion musicalmente coherente es nea@sproducirlos.

En primer lugar, es necesario tener en cuentaajpartitura musical basada en fi-
guras y sus submultiplos es un modelo simplificdelda verdadera distribucion temporal
de los eventos. Las duraciones reales se apartianqde la teoria pareceria indicar. Asi,
si un musico interpreta cuatro semicorcheas, awestins como el barroco o el clasico a
los que se atribuye un tempo rigido y estable, ealidad toca cuatro duraciones
diferentes.
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En segundo lugar, muchas veces es necesario aplcErtos no indicados
explicitamente para dar inteligibilidad métricarapasaje. Esto es especialmente cierto
en dos circunstancias: 1) cuando el pasaje preseataniformidad ritmica a lo largo
de varios pulsos o incluso compases (por ejempla escala) y 2) cuando la
distribucion melddica sugiere una métrica diferatdda real.

Puede afirmarse, al menos en el piano, que conttolk duracion y la intensidad
es posible lograr una interpretacion adecuada.

Otros instrumentos sufrirdn la carencia de recuesqwesivos caracteristicos,
como un crescendo dentro de una misma notavibuato irregular.

5.1 Control del tempo instantaneo

El control de la duracién puede realizarse contddael tempo instantaneo, es
decir, variando el tempo nota por nota, teniende@wenta que si se desea una mayor
duracién de una notagentoagdgic se debe bajar el tempo. Se agrega el tempo a
cada nota, pero dado que no deseamos que en l@rpannpresa aparezcan tantas
indicaciones de tempo, simplemente se las hacsilile$ desde el Inspector. Ademas
conviene trabajar con una tipografia pequefia, pemmo 8, asi como desplazar
verticalmente las indicaciones para que no se popgan.

Se puede lograr uaccelerandcaumentando nota por nota el tempo hasta llegar al
valor final luego de concluido edccelerandp y analogamente para uitardando.
Existen también plugins que permiten realizar astomaticamente.

5.2 Control de la intensidad

El control de la intensidad se logra mediante e&matrovelocidad (velocity),
que puede fijarse desde el Inspector una vez sefea la nota a la que se aplicara.
Hay dos tipos de velocidad: desplazamiento y usuari

Desplazamientagignifica que el valor es un incremento respedto\eelocidad de
las notas en general, definida por la dltima indi@a dinamica o la ultima variacion
determinada por el ultimo regulador. Asi, si vervaroon urmf cuya velocidad es 80 y
hubo un crescendo con un valor de 10, entoncedastas en 90, por lo tanto un valor
de desplazamiento de 7 llevaria la velocidad awta a 97. Si la siguiente nota tiene un
valor 0, entonces se vuelve a 80. Cuando hay vesmgdadores, conviene, apenas sea
posible, colocar una indicacién dinamica equivaemtcercana al valor corriente de la
velocidad general, ya que es facil ara el musicdgrda referencia.

Velocidad de usuarisignifica, por su parte, un valor absoluto qualapende de
los valores anteriores. Es poco recomendable su uso

Tipicamente un acento principal se logra con umpldeamiento de velocidad de
10, uno secundario con un desplazamiento de 5. &amatos mas importantes cuya
finalidad no sea sélo garantizar la inteligibilidaétrica sino remarcar una nota pueden
ser necesarios desplazamientos de 15 y hasta 30.

5.3 Intensidad de las notas de un acorde

En la mayor parte de los casos, un acorde con umamita dada sonara
exageradamente fuerte o agresivo comparado cotinggamelddica de igual dinamica
(salvo que la estética buscada requiera ese ef@un)o que es recomendable aplicar
un desplazamiento de velocidad negativo a todasmetas, tipicamente entrel0 y
- 20. En algunos casos puede ser necesario redgltaaanota del acorde, por ejemplo
cuando en una progresiéon de acordes alguna voafona linea melddica destacable.
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5.4 Correccion de trinos, adornos y arpegios

A veces los trinos, los adornos o los arpegiosumzibnan como se espera. Por
ejemplo, un trino con una alteracion en la notaesop que puede insertarse
arrastrando desde la paleta de alteraciones hasiiml@olo de trino se ejecuta como si
la nota superior no estuviera alterada. Los arpe(itsertables arrastrando desde la
paletaArpegios y glissanddspor un error del programa se ejecutan con up@lea
proporcional al tempo, por lo que en un tempo Isetdesdibujan totalmente.

Una solucién genérica a este problema se logratameto un pentagrama auxiliar,
que luego se ocultara, en el que se escribirandtss detalladamente como deberian
sonar (figura 23).

Figura 23. Arriba: El trino seleccionado no se efjaccorrectamente
porque contiene una alteracién. Se resuelve imslytan pentagrama
auxiliar en el que se escribe la ejecucion desgatdisshabilitando la
reproduccion del trino. Abajo: El pentagrama aaxitie ha ocultado.

Para insertar el pentagrama se activavéamtana de instrumentog/a sea
oprimiendo la tecla | o seleccionando el mé&itar / Instrumentos. y se introduce un
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nuevo instrumento igual al original. Para evitae gquene lo escrito en el pentagrama
principal se selecciona la nota y en el inspeactodestilda el casiller&eproducir Y
para evitar que se vea o imprima el pentagramaliayxse activa nuevamente la
ventana de instrumentos y se destilda la cagifiible

5.5 Unisonos en voces diferentes

Cuando se ejecutan unisonos de diferente dura@fmangzados por voces
diferentes), la duracion reproducida es la de lta mods corta. Para evitar este
comportamiento anémalo se puede seleccionar la mék corta y en el Inspector
desmarcamReproducir Notar que esto, sin embargo, en realidad elinangoz mas
corta, pero no superpone dos voces como ocurriridnstrumentos que admiten
equisonos como el violin y la guitarra. En el cdsbpiano, donde los unisonos no son
reales, no hay problema.

5.6 Articulacionesy gate time

Gate timees el porcentaje de la duracion de la nota enalse manda el mensaje
MIDI note-off y, por lo tanto, la nota se interruenfieste parametro impacta en como se
ejecutan las alteraciones. Para el piano estéfijad defecto en 95 %, no permitiendo
una verdadera ligadura.

Para cambiarlo en una partitura especifica, guardao archivo MSCX, con lo
cual el archivo resultante sera un archivo de tgxde podra editar. En él buscar el tag
<Articulation>:

<Articulation>
<velocity>100</velocity>
<gateTime>95</gateTime>
</Articulation>

y alli reemplazar 95 por 100. Para cambiarlo padag las nuevas partituras, acceder al
archivo instruments.xml ubicado en el siguientectwrio del programa

X:\ App\MuseScore\instruments\

donde X: es la ruta donde esté instalado el prograorego buscar alli la configuracion
para el piano y hacer el mismo reemplazo.

5.7 Rollo de pianola (piano roll)

El rollo de pianola es una forma analégica de mtasey editar un archivo MIDI,
donde las diferentes alturas tienen asignadasslineazontales paralelas a lo largo del
tiempo (figura 24). Cada nota se representa comsegmento ubicado sobre la altura
correspondiente y con una longitud horizontal projmal al tiempo musical
(independientemente del tempo metronémico, es deeruna negra siempre ocupa el
mismo espacio horizontal).

Se invoca haciendo clic derecho en una parte véeigpentagrama y luego
haciendo clic sobrgditor rollo de pianola.

En la version actual del programa (2.3.2) el edirollo de pianola es mas bien
una herramienta informativa que permite modifieadliracion real de la nota, pero no
agregar nuevas notas.
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Figura 24. Editor de rollo de pianola.

5.8 Ajustes de sintetizador

Si los sonidos que vienen incorporados por defeatdMluseScore no resultan
satisfactorios, es posible agregar nuevos medianéenologia SoundFont.

Un SoundFont es un conjunto de sonidos correspotediea instrumentos
musicales muestreados, es decir que se parte dacgraes de sonidos reales de los
instrumentos (llamadasample$ Se aplican varios procesos a cada sonido. Elgoa
es segmentarlo separando el ataque, el sostérrglegb. El ataque corresponde al
transitorio inicial del sonido y abarca desde stante en que comienza hasta un tiempo
que dependera de la naturaleza del sonido El sestda parte que sigue, donde el
timbre tiende a estabilizarse y es reemplazadaipdazo oloop (tipicamente un ciclo
de la onda que se repite tantas veces como sesanieceegun la duracion requerida).
El relevo es lo que sucede a partir del momentguense interrumpe el sonido (por
ejemplo cuando se suelta la tecla de un piano dege de soplar en una flauta). El
segundo proceso es aplicar algunos efectos alnsgsté ejemplo un vibrato o una
modulacion de amplitud, para simular lo que hacéntérprete real, 0 una envolvente
para simular la disipacion natural de energia enauerda. También se pueden aplicar
efectos globales de ecualizacion, filtrado, esfizeicion (paneo y reverberacion), étc.

Los SoundFonts de mejor calidad suelen utilizar strae mas largas de los
sonidos, al precio de aumentar la capacidad de celmaaiento requerida. El
SoundFont que tiene por defecto MuseScore ocumaeglor de 37 Mb, pero hay
algunos con varios cientos de Mb.

* Existen programas de softwarte libre para edBaundFonts. Si bien es un tema un tanto

especializado, esta al alcance de cuaklquiera nguoao de préactica. Uno de ellos es el Polyphone,
que puede descargarse de Internet en https://wwyplpane-soundfonts.com/en/. Existen tutoriales
escritos y en video de cémo crear y editar Sounti-o
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Existen numerosos SoundFonts que han sido desawsll por diversos
entusiastas y puestos a disposicion en Internet parlibre uso. Algunos de ellos
pueden descargarse de las siguientes direcciones:

http://www.musescore.org/download/fluid-soundfartgz
http://www.schristiancollins.com/soundfonts/genasar_gs_1.44-musescore.zip
http://mscore.svn.sourceforge.net/viewvc/msconalitimscore/share/sound/timgmeémb.sf2
http://www.schristiancollins.com/generaluser.php

Hay muchas otras familias de SoundFonts para msintos que se utilizan en
diferentes estilos de musica que pueden enconfi@imente con cualquier buscador.

Antes de poder utilizar un SoundFont hay que dgadiary, si estd comprimido,
descomprimirlo en una carpeta o directorio a efgceisando cualquier software de
compresion/descompresion (por ejemplo software ldemo Peazip, o 7-Zip.

Luego se mueve o copia el archivo .sf2 o .sf3 dlas extensiones corrientes de
los SoundFonts) al subdirectorio App/MuseScore/dbutel directorio del programa
(donde esta instalada la versiéon portable de MweS® similar para la version
instalable).

Para habilitarlo se debe ir al meMer/ Sintetizadoy y alli abrir la pestafa
titulada Fluid.® Alli aparece una lista con todos los SoundFontstalados y
habilitados. Inicialmente aparece sbllmseScore General.sf@s decir el SoundFont
por defecto. Para habilitar otros, por ejemplo eddién instalado, hacemos clic en
Anadiry en la ventanita que se abre hacemos clic eowhd@~ont deseado. Luego se
puede seleccionar uno de la lista y desplazarleahaciba o hacia abajo con los
botones de flecha. Se utiliza el que esta arriba ésta (ver figura 25).

Figura 25. Seleccion de SoundFont en MuseScora wentana de
Ajustes de Sintetizador.

> El nombre de la pestafia hace alusién al SoundHaitR3Mono_GM.sf3jue venia por defecto en

las anteriores versiones 2.0y 2.1.
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En la ventana de ajustes de Sintetizador tambiépuselen hacer ajustes de
reverberacion y ecualizacion, asi como cambiagflerencia de afinacién (normalmente
440 Hz).

5.9 Ajustes de mezclador

Se puede acceder a la ventana del mezclador eangi\fer / Sintetizador Se pre-
senta como una consola, solo que distribuida amiente, donde cada canal representa
un instrumento. Cada instrumento se puede sileaaigproducir solo, pudiendo aplicarse
los respectivos controles a mas de un instrumefoel caso del control de solo,
Unicamente sonaran aquellos instrumentos que estéados como solo.

Esto permite ejecutar instrumentos selectivamenthager sonar grupos de
instrumentos, por ejemplo solo las cuerdas o loglese También se puede ajustar el
volumen y aplicar paneo, lo cual permite distrilagpacialmente los diferentes sonidos.
Esto es Gtil cuando se sintetiza una orquesta deban

5.10 Metrénomo

A efectos de ensayar un instrumento acompafiadoupoconjunto ejecutado
mediante MuseScore se puede activar el metrononoierttlb clic en el icono
correspondiente de la barra de herramientas supé&fliozolumen, que suele ser alto,
puede controlarse abriendo la ventana del sintiirz@/er 5.8). El tempo general puede
regularse desde el panel de reproduccion (ver 3.7).

5.11 Exportacion a archivos de sonido

Es posible exportar la ejecucion a diversos formagiéreo, por ejemplo WAV, sin
compresion, FLAC, un formato libre con compresiém gérdida, MP3, un formato
comprimido propietario (aunque la patente ya pasibminio publico) de gran difusion,
y OGG, un formato libre con compresion con pérdidemque de mejor calidad que MP3.

5.12 Integracion y mezcla en editores de audio digi  tal

Es posible utilizar las pistas exportadas en foorWe8AV en cualquier editor de
audio digital multipista, por ejemplo Audacity, pasbtener ejecuciones de obras mixtas
instrumentales y electroacusticas.

6 Recursos para editores

El editor es, en general, quien prepara el matpdaed su publicacion, por lo que
es responsable de lograr un producto estéticanagratetivo y funcional, es decir, que
facilite la lectura y estudio a los musicos y lesmita aprovechar al maximo el tiempo
de ensayo. Se incluye aqui a quienes tienen argo gaeparar el material para la
ejecucion de obras orquestales, corales, etcs, talmo partituras generales y sus partes
instrumentales o vocales, aunque las mismas nm e&stinadas a su publicacion
inmediata.

Para lograr funcionalidad es necesario, por un,lade la distribucion de las
notas y otros simbolos sea razonablemente parej@n@o areas atiborradas de
informacion mientras otras estan casi vacias. Dmm®vecharse todo el espacio
disponible en el papel, por lo que se procuraraau#ima pagina esté cofieta.

Aunque pareceria preferible que la concentraciomatas por pagina sea baja
para descongestionar el espacio visual, en reabdtml implica que el masico debera
estar moviendo la vista rapidamente para seggatttura, y ademas debera dar vuelta
las paginas con mayor frecuencia. La partiturarenasimismo, mas paginas, lo cual
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también incrementa el costo de impresion o de épiacdo, por lo se buscarda una
solucién de compromiso.

La vuelta de paginas representa siempre un probbereael intérprete y, por lo
tanto, constituye un desafio, ya que deben insertam puntos estratégicos en los que
haya silencios o se pueda seguir tocando con una.ma

Cuando la partitura se deba encuadernar como cubaléray que tener en cuenta
que el nimero de paginas debe ser multiplo de pelmendo del estilo editorial la
primera pégina puede ser la caratula, o la caramiede estar en un pliego
independiente.

6.1 Ajustes de pagina y estilo

Los ajustes de pégina consisten en el tamafio daagpagu orientacion y
margenes, la escala del pentagrama y el nUume pléinhera pagina. Pueden realizarse
invocando el meniDisefio/ Ajustes de pagina (figura 26) Si se elige impresiéon a
doble cara las paginas pares y las impares sefiegmerties y simétricas. Conviene que el
margen interno (margen izquierdo de las paginasiegy derecho de las pares) sea
algo mayor que el margen externo.

NOTA 1: Cualquier cambio que se haga en los magykierales de las paginas
impares se ve reflejado en las pares y viceveesa,garantizar la simetria.

NOTA 2: Los margenes superior e inferior no nedassnte son iguales, por lo
que si se desea que lo sean hay que asegurarggelar las mismas medidas.

La escala del pentagrama consiste en el tamafespealcio del pentagrama y
determina el tamafio de todos los demas elementoge$c notas, plicas y corchetes,
dinamicas, etc.), ya que sus tamafios y posicimresetativos al espacio.

Los ajustes de estilo abarcan multiples aspectde dieagramacion de la partitura,
como la tipografia, los tamafios y las posicion&givas de los diversos elementos, los
textos de encabezamiento y pie de pagina, espad@das notas, espaciado de los
pentagramas, etc. Se accede desde el Bstila/ General.. (figura 27).

En general no es necesario modificar el estilogiegchinado ya que el mismo ha
sido optimizado para obtener un aspecto estandé&rdas las partituras. A veces, sin
embargo, puede ser util modificar algin paramgton,ejemplo la separacion minima
entre sistemas o la distancia entre pentagramas.

También es posible fijar el estilo de las multiptasegorias de textos, para lo cual
se recurre al menfstilo/ Texta.. (figura 28). La ventana de estilos de texto spiabre
contiene un listado de categorias, y para cadaesnposible fijar la tipografia, el
tamarno, el color, la alineacion horizontal y veatisi es vertical o cursiva, si tiene 0 no
un recuadro rectangular o circular, y en su cadorate la letra y del fondo (por
ejemplo, los nimeros de guia de ensayo llevanauadzo.

La tipografia por defecto es FreeSerif, una fugatéU con licencia GPLv3
similar a Times New Roman, aunque es posible seleactambién cualquier fuente
instalada en el sistema.

NOTA: Los ajustes de estilo son validos para cadditpra. No es posible
cambiar el estilo por defecto para todas las paast pero si es posible guardar el estilo
modificado (en el menuiestilo/ Guardar estilo..) y luego aplicarlo a una partitura
especifica (mediante el merstilo/ Cargar estilo..).
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Figura 26. Ventana de ajustes de péagina.

6.2 Saltos de sistema, pagina y secciéon

La distribucion de los compases que realiza MuseSoor defecto es, en general,
bastante aceptable, pero hay muchas situaciondaseque se debe intervenir para
mejorar la presentacion.

Un ejemplo de ello es cuando se intenta optimizapluntos de vuelta de pagina,
o cuando la ultima péagina esta incompleta. Se poedarir entonces a los saltos de
sistema, pagina y seccion, accesibles desde l@m®akos y espaciadord¢figura 29).

Un salto de sistema en un compas provoca un saltwodhas siguiente al sistema
inmediato inferior y redistribuye las notas de testantes compases del sistema de
modo que éste quede alineado a derecha. Se iss@taionando el compas y haciendo
doble clic en el simbolo de salto de linea de latpao bien arrastrando el icono hasta
el compas deseado. Desde luego que los compasesagchan y las notas se separan,
por lo que es necesario cuidar que no queden ahuenge dispersos. Esto puede
lograrse redistribuyendo, con el mismo mecanisigon®s compases anteriores.

Un salto de pagina en un compas provoca un saltsigeiente compas a la
pagina siguiente. Se coloca arrastrando el iconguéda de pagina al compas Si la
cantidad de sistemas que quedan en la pagina arigrsuficiente, el Ultimo sistema se
alinea con el margen inferior, a menudo quedandy separados los diferentes
sistemas. En musica para piano normalmente hag énir6 sistemas por pagina, pero
si quedan sélo 4 sistemas la separacion puede sgrgmande. Si quedan soélo 3
compases 0 menos, seguramente no habra alinead&non, por lo que la pagina
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quedara incompleta, situacion que debe evitarse. daitos de pagina se usan, por
ejemplo, para garantizar una vuelta de pagina carpada el musico.

Figura 27. Ventana de ajuste general de estilo.

Figura 28. Ventana de ajuste de estilo de texto.
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Figura 29. Paleta de saltos y espaciadores.

Finalmente, un salto de seccién en un compas aausalto de sistema pero no
necesariamente de pagina. En la reproduccion sgugeouna pausa cuya duracion
puede modificarse haciendo clic derecho y eligicdhdipiedades de saltos de seccion...
Una caracteristica es que los numeros de compdgevua empezar en 1. Se utiliza
para subdividir en movimientos. Es frecuente usaplmto con saltos de pagina para
empezar el nuevo movimiento en otra pagina (vet)6.1

NOTA: Cuando los movimientos son piezas cortasdeiser dificil garantizar el
criterio de que terminen en pagina completa, pajue no convendra que los saltos de
seccion coincidan con saltos de péagina.

6.3 Modificacion del ancho de los compases

Una de las configuraciones de estilo e€sbaciado en el itemCompas Este
parametro esta fijado normalmente en 1,2, sienfioell valor correspondiente a un
estilo “ajustado”. El valor seleccionado se apadada la partitura.

Hay veces en gue se necesita modificar el anchondeompas especifico o
un grupo de compases. En este caso se puede retuego de seleccionar el o los
compases a modificar, al menbDisefio/ Aumentar ancho de maquetaciém
Disefio/ Disminuir ancho de maquetacifo bien utilizar las teclas } y {.

NOTA: El ancho de un compas no es una propiedadl#bs ni podria serlo, ya
gue de otro modo no seria posible alinear (justifiel sistema a derecha e izquierda.
Asi, un mismo compas en sistemas diferentes, yugtp a diferentes contenidos,
tendra un ancho diferente, ajustado para ofrecar hwena presentacion visual. Sin
embargo, al disminuir el ancho de uno o varios @sep aumenta la probabilidad de
gue en el sistema quepan mas compases Yy esto geawsaedistribuir la musica
logrando mayor uniformidad visual.

6.4 Modificacion de la separacion entre sistemas

Hay dos formas de controlar la separacion enttersas, lo que repercute en la
cantidad de sistemas por pagina. La primera esfioadia distancia minima y maxima
entre sistemas eBstilo/ General/ Paging fijadas por defecto en 8,5 y 15 espacios,
respectivamente. Este método afecta la totaliddd dartitura.

La segunda es utilizar los espaciadores verticalesla paletaSaltos y
espaciadoregfigura 29). Esto es aplicable también a pentagsagnes util cuando el
espacio estandar entre pentagramas no alcanzalpmmanotas con lineas adicionales,
octavantes, pedales, etc., ya que invadirian el péntagrama. Se puede arrastrar la
flecha hacia abajo hasta el pentagrama debajoudéke desea aumentar el espacio. Al
soltarlo aparece una flecha. Haciendo doble cligulata de la flecha se transforma en
un cuadradito que se puede arrastrar para aunarsparacion.

NOTA 1: Recién cuando la flecha se estira hastatl@l pentagrama inmediato
inferior (o superior, segun el caso) empieza arsetal incremento de separacion

NOTAZ2: Conviene que en paginas opuestas (par /rini@aantidad de sistemas
sea pareja y que ademas los sistemas de las ardbam$ estén alineados. Estos
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requisitos pueden requerir la redistribucion de pases, estirandolos o contrayéndolos,
ademas de utilizar los saltos de sistema y de pagin

6.5 Marcos verticales y horizontales

Los marcos son espacios vacios que pueden utdizamno separadores como
contenedores de texto. Se insertan desde el weadir/ Marco una vez seleccionado
un compas. Los marcos horizontales se intercalaizdmalmente antes del compas
seleccionado, y pueden estar antes, en un purgometlio o después de un sistema,
aungue lo mas frecuente es usarlos antes del coond®l primer compas a modo de
sangria.

Los marcos verticales se intercalan antes del cemspleccionado, por lo que
fuerzan un salto de sistema en el compas inmedidaior. Aplicado al principio de un
sistema equivale a desplazar el sistema y todaulbsiguientes hacia abajo. Se utilizan
como contenedores del titulo, autor, etc. antes pdieher sistema, o bien como
separadores o0 espaciadores.

También existen marcos de texto en los que puenlibiese cualquier texto, pero
en los marcos horizontales y verticales tambiépassble agregar texto haciendo clic
derecho en ellos y seleccionanlitadir / Textoen el menu contextual que se despliega.
Esto es til para agregar titulo a un movimientoaauna pieza dentro de un album.

6.6 Nombres de los instrumentos y voces

En la primera pagina de las partituras para coofune camara, orquestales o
corales se incluye, al principio de cada pentagraehanombre completo de los
instrumentos y voces. En el caso de varios instntmsese suele incluir, también, la
abreviatura en cada sistema. Normalmente estanafoén se incluye automaticamente
al agregar un instrumento, pero si no apareciestald@acer clic en el pentagrama y
seleccionar Propiedades de pentagraman el menu emergente. Alli se puede
seleccionar un nombre personalizado. Por ejemplkedg eliminarse la abreviatura si no
se desea que aparezca en cada pentagrama.

6.7 Instrumentos transpositores

Los instrumentos transpositores, como la trompetal cclarinete tienen la
caracteristica de que el instrumentista lee swe martuna tonalidad y el sonido emitido
esta en otra. Por ejemplo, cuando el ejecutantenddarinete en si bemol toca un do,
suena como si bemol. La razén para ello es quéeexigrios instrumentos de la misma
familia que con una misma digitacion producen somidiferentes, por lo que es mas
simple que el instrumentista asocie la misma reitiala una misma digitacion.

En MuseScore hay dos modalidades. En la primeraada por defecto, el
instrumento se comporta tal como espera el insttista, es decir, como transpositor.
En la segunda, activable oprimiendo el bot@mo de conciertabicado en la primera
barra de herramientas (figura 13), suenan las negadtas. Al activarla cambia la
armadura y las notas se transportan automaticamente

La primera forma es la estandar para el instrumgmiara el director de orquesta,
habituado a leer los instrumentos transpositoresagsportarlos mentalmente. Es,
ademas, la indicada para pasar en limpio una artgscrita con la notacién de los
instrumentos transpositores. La segunda es Utdndeirla composicion o arreglo de la
obra, liberando al compositor de realizar el transp mentalmente. Al terminar se
puede volver al modo normal, de modo de produdr partitura y las correspondientes
partes de acuerdo al uso establecido.
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6.8 Desplazamiento horizontal y vertical de element  os

En muchas ocasiones la posicion automatica de leyedtes elementos
(dinamicas, reguladores, textos, pedales, octavairidicaciones de tempo) no es la
mas apropiada, ya sea porque entra en conflictgpergosicion con otros elementos o
porque visualmente queda desparejo o antiestético.

Ello se puede corregir moviendo los elementos domaise (no en todos los
casos es posible) o bien recurriendo a las casillasplazamiento horizontay
Desplazamiento verticatlisponibles en el Inspector del elemento, que cdwaaal
seleccionar el elemento.

NOTA 1: Es necesario tener en cuenta que el despianto vertical funciona a
la inversa de lo esperado: la flecha hacia arriheeve los objetos hacia abajo y
viceversa.

NOTA 2: En general conviene hacer desplazamients @,5 espacios y no
menos, ya que da mayor coherencia y repetibilidad.

NOTA 3: En el caso del inspector de notas, hayddésplazamientos, el de la nota
en si, que afecta sélo a la cabeza, y el del acouke afecta a las cabezas, plicas,
corchetes, barras, asi como otros elementos assckdacorde, como articulaciones,
letra, textos, etc.). No se recomienda el despledm vertical, ya que puede causar
confusiones al cambiar la altura en el pentagrdanacambio si puede resultar util el
deslazamiento horizontal cuando es necesario dgsstonarla notacion en pasajes
densos.

6.8 Criterios de optimizacion manual de vueltas de pagina

Las vueltas de pagina son siempre un problema em gdlamusico que toca
leyendo. Si bien ya esta empezando a ser frecetntso de tablets controladas con
pedal, esta practica dista de ser generalizada.

Si bien no siempre es posible conciliar la pragédicon la economia de espacio
y el aspecto estético, se debe prestar especiai@tea la comodidad para el masico.
La vuelta de pagina estara preferentemente en sajepan el que se pueda liberar una
mano durante el tiempo suficiente o, si es poséiayn silencio prolongado. En el caso
de partes orquestales, si hay unisonos en dosinmestitos, es preferible que cada uno
tenga la vuelta en instantes diferentes. En el dasatriles compartidos, como en el
violin de orquesta, donde uno de los musicos davigepagina, en caso de ser en un
pasaje comprometido (por la imposibilidad de se¢piando) se procurara que ello
suceda donde hay otros grupos tocando, de modaajse note tanto la reduccion a la
mitad de los musicos.

A veces conviene poner V.SMwlti subitopara advertir al musico que debe dar
vuelta la pagina rapidamente, ya que no siemprecserda sobre la marcha cuales son
los pasajes comprometidos.

En raras ocasiones puede anticiparse el comienda @égina siguiente en la
forma de urossia

NOTA: En el caso de las partes vocales la cuest®ta vuelta de pagina no es
critica dado que al no tener ocupadas las marlascalitante puede dar vuelta la pagina
en cualquier momento con comodidad.

6.9 Claves, armaduras y cambios de compas de cortes ia

Las claves, armaduras y cambios de compas de icoeparecen al final de un
sistema cuando se produce un cambio al princidisigeiente. Su finalidad es advertir
al musico que vendra un cambio en el préximo sigtem
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En casos donde hay frecuentes cambios los eleméatogrtesia pueden resultar
demasiado invasivos y, por lo tanto, una sobrecasgaml mas que una ayuda. Pueden
deshabilitarse o restablecerse en el niestilo / General/ Pagina

6.10 Unir varios movimientos

Si uno escribié varios movimientos por separadopusden unir recurriendo al
concepto deélbum Un album es un conjunto de archivos de MuseSisglos en un
simple archivo XML con extensiéon .album.

Para crear un album, ir al mesichivo / Album.. (figura 30). Alli se agregan
partituras de los movimientos, se le da un nombr@baum y finalmente se oprime
"Unir partituras”. Los movimientos apareceran usicen un solo documento que
después se puede exportar a PDF o reproducir, ayefese automaticamente una pausa
entre movimientos. Los documentos originales nelisgnan ni se modifican.

Figura 30. Administrador de albumes.

Esta operacion conviene hacerla al final de todogye cuanto mas larga es una
partitura mas pesada se hace la edicion, especitdraiese tiene abierto el navegador.

NOTA 1: Luego de unidos los movimientos convieneenaina revision general
ya que algunos formatos podrian cambiar.

NOTA 2: No se pueden unir partituras con diferezgatidad de pentagramas o
diferente instrumentacion

6.11 Subdividir en movimientos

Un enfoque diferente al anterior es concebir loyim@ntos separados mientras
se va realizando la edicidon. Se logra usando sdéeeccion mediante la pal&altos y
espaciadoregfigura 29). El simbolo que parece una barra fesmkl salto de seccion.
Arrastrarlo hasta el Ultimo compas o seleccionaiteho compas y hacer doble clic en
el salto de seccidn. Si ademas debe empezar epagiga se debera agregar un salto de
pagina. No olvidar colocar una barra final (barelgdda y barra gruesa paralelas)
utilizando la palet®arras de compas

Para agregar un titulo propio al movimiento basteitar en el primer compéas de
la correspondiente seccion un marco vertical desgaletaMarcos y compasg® bien
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desde el menAfadir / Marcos/ Insertar marco verticgly luego hacer clic derecho en
el marco y seleccionar del menu contexérédir / Titulo.

6.12 Unir sistemas o grupos con barras de compas

Al agregar instrumentos o al modificar la indicacie compas suele ocurrir que
la barra de compas cruza sélo un pentagrama, en diegcruzar todos los pentagramas
del sistema o del grupo de instrumentos. Parawedo] seleccionar una barra del
primer pentagrama a unir haciendo clic sobre 8éapone azul. Luego clic derecho, y
en el menu contextual emergente mafaecciona¥ Todos los elementos similares en
el mismo pentagramduego ir al Inspector (a la derecha) y donde #leatagramas
abarcadosponer la cantidad de pentagramas que se desek dpggra abarque sin
cortarse. Por ejemplo, para un piano seria 2. llacaiarteto de cuerdas, 4.

6.13 Visibilidad de elementos

La visibilidad de diversos elementos tiene dos @sge El primero es si se vera
en la partitura impresa y el segundo, si se veal @mtorno de edicion (es decir en la
ventana de trabajo de MuseScore). Por defectohasifitada la visibilidad durante la
edicién de elementos no imprimibles (por ejempltiosade pentagrama o pagina),
elementos invisibles (por ejemplo cualquier elemdr@cho invisible desde el inspector
y que sera invisible en la partitura impresa) yaoarorizontales y verticales (también
invisibles en la partitura impresa). En cambio @oraiestran los margenes de pagina

Los elementos no imprimibles mas importantes sditationes de tempo cuando
se utilizan para obtener una interpretacion makstaaalgunos silencios cuando la
distribucion de las voces es obvia y no hace &fdicitar algunos de los silencios y los
marcos.

Cuando se esta cerca de terminar la edicion departdura, sin embargo, la
visibilidad en pantalla de tantos elementos no gerom auténtico WYSIWYG (what
you see is what you get), por mas que los elementasibles aparecen con color
menos saturado. Esto, en partituras sobrecargasae producir confusion al tratar de
ver la presentacion a imprimir y puede hacer ppsaalto defectos de presentacion.

En estos casos es Uutil eliminar del espacio dajwal visibilidad de todos los
elementos que no apareceran en la version imdeesaal se puede lograr destildando
los correspondientes items del méfa.

En algunos casos es necesario ocultar pentagraangseatos (es decir, en toda la
pieza), por ejemplo cuando algun simbolo como eambeggiatono proporciona la
ejecucion correcta y entonces se edita un pentagradicional que contiene la
interpretacion correcta (escribiendo las notasgurfis tal como deben sonar) y a las
notas a las que esta interpretacion reemplazassedstilda el atributdReproducir
mediante el inspector. Para hacer invisible est#ageama se selecciona el menu
Editar / Instrumentos. o bien se oprime | y alli se destilda el atidbdisible

Por dltimo, para ahorrar espacio en las partitargsestales es frecuente ocultar,
en los sistemas, los pentagramas vacios. Paraestiecurre al mentstilo/ Generaly
alli, en el itenPartitura, se seleccion@cultar pentagramas vacios

6.14 Partes

Una vez completada una partitura para varios imsnios (orquestal o de
camara) es necesario generar las parpestcellas(partichelas) para cada instrumento.
Si bien podria lograrse copiando el pentagramaadi&a énstrumento a una partitura
nueva, MuseScore permite generar automaticamestedaes utilizando el mend
Archivo/ Partes.. (figura 31).
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Habitualmente se genera una parte por cada insttamPara ello hacer clic
en Agregar todas. En el panel Seleccionar parte apareceran los instrumentos.
Seleccionando de a uno por vez, Editar parte se marca el correspondiente
instrumento o voz. ErTitulo de la parteaparecera, por defecto, el nombre del
instrumento. Al aceptar se generan las partes, apageceran como una serie de
subpestafias debajo de la pestafia principal. Hb tite: la parte aparecera arriba a la
izquierda, sin interferir con el titulo de la olaréa que la parte pertenece.

Figura 31. Administrador de partes.

Una segunda posibilidad es generar partes queucnasl mas de un instrumento.
Para ello basta hacer clic &gregar Aparecera una parte llamada por defdeaut,
pero el nombre se puede editar y cambiarlo pormas descriptivo. Luego marcamos
los instrumentos deseados. Esto puede ser Gtil @ase de instrumentos similares, por
ejemplo flauta 1 y 2, donde conviene que los m@sg® escuchen y vayan leyendo
mientras escuchan la parte del otro cuando haycsile prolongados.

En cualquier caso las partes contindan vinculadis partitura general, lo cual
significa que cualquier edicién de contenido quefeetie en una parte repercutira en
la partitura general.

NOTA 1: Las modificaciones formales y de diagramhacno estan vinculadas,
pero si, por ejemplo se agregaran notas en una,gatio que las mismas notas se
agregan a la partitura general, ello podria provasa cambio en la diagramacion
general.

NOTA 2: En algunos casos puede ser interesantgaémdézar una parte de la
partitura general, por ejemplo si se desea in@raadencias o explicitar adornos, o en
algunos casos, hacer una versién para otro instiamEn ese caso se puede recurrir al
menuArchivo/ Exportar partes Se exportan todas las partes a archivos difeseqte
después se pueden abrir y editar.

6.15 Silencios multicompas

Muchas veces en las partes hay silencios prolosgddio recurso que permite
ahorrar espacio y al mismo tiempo facilitar la leatson los silencios multicompas.
Para habilitarlos, se va al meritstilo/ General y alli, en el itemPartitura, se
seleccionaCrear silencios multicompa<l efecto es una barra vertical gruesa con
terminaciones verticales en los extremos y una @ém la cantidad de compases. La
longitud suele estar en relacion con la cantidadatepases, pero en algunos casos son

40



invasivamente largos. En tal caso se puede setercgd multicompas y utilizar la tecla
{ repetidamente para disminuir el ancho.

NOTA 1: Si se han aplicado indicaciones de tempo,npas que sean invisibles,
durante los compases en silencio, éstos se viatetizomo silencios de un compaés. La
Unica forma de prevenir esto es independizar lte garardandola en forma separada y
quitar todas las indicaciones de tempo. Desde Igegosi hay algun cambio importante
de tempo que debe figurar en la partitura impnesaonviene eliminarlo ya que si no el
intérprete no tiene forma de enterarse e implipérdidas de tiempo de ensayo.

NOTA 2: Tampoco se generan silencios multicomp&nda hay cambios de
indicacion de compas en el medio. El resultado desgdo més silencios multicompas
mostrandose cada cambio de compas.

NOTA 3: Cuando un instrumento debe estar en sibetocio un movimiento, en la
parte correspondiente se suele anotar, bien vjdibleet

6.16 Seleccion y captura grafica

Es posible seleccionar parte de una partitura grhaica captura grafica para uso
ulterior mediante el icono de una camara fotogaadise aparece al final de la primera
barra de herramientas (figura 13). Al activarlarapa un rectangulo gris cuyas
dimensiones pueden modificarse arrastrando coroakenlos puntos marcados (figura
32). Haciendo clic derecho aparece un menu cordextwon varias opciones. La
primera eLCopiar, que guarda en el portapapeles una copia de lgeimgue luego se
puede pegar en otro documento. Puede selecciotarsesolucion, por defecto
establecida en 300 puntos por pulgada. Puede sdefgindo transparente o blanco. El
primero es Util cuando se quiere pegar la imageresan fondo de disefio (por ejemplo
una fotografia), mientras que el fondo blanco es maear un espacio blanco que
permita la lectura sin entrar en competencia cdarelo.

Figura 32. Seleccion para captura gréfica y ellt@so de copiar y
pegar el area seleccionada.

Finalmente es posible guardar la imagen en forrB&G con dos modalidades:
captura de pantalla e impresion. La resoluciomudo captura de pantalla depende del
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zoom, mientras que en la modalidad de impresi@alidad no depende de como se vea
la imagen en pantalla. Ademas no aparecen los atesiao imprimibles.

NOTA: Para abandonar el modo de captura hay queewva hacer clic en la
camara. No funcione en este caso la tecla ESC.

6.17 Insercién de imagenes

Es posible insertar una imagen en una partiturea Biéo se arrastra un archivo
JPG, PNG o SVG desde el explorador hasta una nata marco. En general es
necesario ajustar la posicion, y si la imagen esdg, reducirla.

Las imagenes son Utiles para agregar ilustraciolog®tipos o simbolos no
disponibles, por ejemplo simbologia utilizada ertanmnes no convencionales de
musica contemporanea como lineas onduladas, gasali@nos, etc. En algunos casos
puede ser necesario editar la imagen en un progeataeno como GIMP para convertir
el fondo en transparente.

6.18 Ossias

Se utilizanossiaspara indicar versiones alternativas de una fragasaje o para
explicitar la forma de ejecutar un ornamento (fag88). En algunos casos, para mostrar
lo que esta haciendo otro instrumento sin tenelirgeieir un pentagrama completo.

Figura 33. Ejemplo dessia

MuseScore no posee un recurso nativo para ello,geste una solucion bastante
aceptable que consiste en capturar una imagerodedriédo del ossia editada aparte y
pegarla en el lugar deseado. Una forma de hacerleddar el pasaje alternativo
reduciendo el tamafio del pentagrama (clic dereBmopiedades de pentagrama
Escalg a un 75 %, capturar el pasaje, seleccionar fagya nota sobre la que se aplica
el ossia, y pegar (Ctrl-V). Puede ser necesarista@jua posiciéon y el tamafio para
alinear el ossia con la version principal.

6.19 Caratulas

Si bien MuseScore no esta concebido para real&zamh edicion meticulosa
como procesador de texto, puede utilizarse paragagruna caratula e inclusive
contenidos tales como comentarios 0 analisis debta, pie de imprenta, logotipos,
codigos de barra y otra informacion complementdt&aa ello se recurre a los marcos,
dentro de los cuales se pueden insertar algundkdes elementos.

Para agregar una caratula, si no hay ya un marticaiglo cual puede ocurrir si
se ha importado un archivo MIDI, se agrega un maestical al primer compas, se lo
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selecciona y se le aplica un salto de pagina. Siayda un marco, se lo selecciona y se
agrega un nuevo marco. El resultado es que la mps&a a la pagina siguiente.

Luego se edita la altura del marco de la primegingaen el Inspector para que
llegue al final de la pagina (para A4, alrededof 8¢ espacios, pero puede depender de
los margenes superior e inferior y del tamafo geheio; hay que probar).

Luego se agrega el titulo y el compositor. Estoareqeran con el estilo
correspondiente a una partitura, no a la carapda,lo que habra que hacer algunos
cambios.

El titulo aparece demasiado arriba y el tamaficeetita s demasiado pequefio. Se
le agrega un desplazamiento vertical desde el ttapoor ejemplo, 40 espacios) y se
le cambia la tipografia y el tamafio segun el esfile se adopte para la caratula. El
compositor aparece abajo y a la izquierda. Selleaapn desplazamiento vertical (por
ejemplo- 130 espacios) y se lo centra, para lo cual selézc@ena, se hace clic derecho
y en el menu contextual se eliBeopiedades del texto y se modifica I&lineacion

Finalmente, si se desea se puede insertar un loga amagen. Para ello se hace
clic derecho dentro del marco, en el menu contéxdeanarcaAfadir/ Imageny se
abre la imagen deseada. Luego habra que cambigalm&io y centrarla manualmente.

6.20 Exportacion a PDF

La exportacién a PDF es el ultimo paso en la pegpén de una edicion, ya que
actualmente es posible enviar a imprenta directéangnPDF y obtener una impresion
con calidad profesional. Aunque no se tiene derdas@ntrol sobre la calidad del
PDF, se puede configurar la resolucibn de las imége en el menu
Editar / Preferencias., pestafigExportar. La resolucion de la musica y el texto es
mucho mayor, ya que al utilizar tipografia TTHUetype Fontla resolucion depende
de la impresora que se utilice.

Una vez convertido a PDF es posible utilizar safenexterno como PDFSAM o
PDFCreator, descargables de

https://sourceforge.net/projects/pdfsam/
https://pdfcreator.es/

para combinar con otros documentos generados eregadores de texto externos,
como LibreOffice o Word, por ejemplo comentariosnalisis de la obra.

NOTA 1: Si bien es posible generar cajas de tewto MuseScore, dado que la
version actual (2.3.2) no incluye saltos de lingastificacion de parrafos automaticos,
lograr una presentacion prolija es trabajoso, gores mas recomendable hacerlo con
un procesador de texto.

NOTA 2: Una posibilidad de incorporar texto conni@ato directamente al
documento de MuseScore es generarlo en otro seftf@or ejemplo Scribus) y
guardarlo como imagen vectorial SVG (mejor que PMque en este Ultimo caso la
calidad dependeréa del grado de zoom) y pegarld legae apropiado

7 Interaccién con la comunidad

Para terminar nuestro recorrido comentemos queocsuaele suceder en los
proyectos de software libre, existe una activa aqodad en torno al programa que
incluye desarrolladores, usuarios y soporte técrttgoftware tiene un manual on-line
en espafol accesible desde el mapidao bien desde
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https://musescore.org/es/manual-de-usario
y también puede descargarse una version en PDRdlés) desde
https://musescore.org/en/download-handbook

Para acceder al soporte de la comunidad desdeueeralgagina del sitio, por
ejemplo

https://musescore.org

se ingresa eupport/ Forum Hay varios foros, por ejempBupport and bug reports
donde, tras registrarse se pueden enviar consyliasen general son respondidas en
poco tiempo o incluso reporte de errores (bugs)pdegrama. También es posible
realizar busquedas con palabras clave, para loseumigresa en el enlace indicado por
una lupa. Se accede asi a diversos posteos aategoe incluyen las palabras buscadas.

Otra forma es ingresar a cualquier buscador cqalizbra MuseScore seguida de
algunas palabras representativas de la duda oetoglipor ejemplo “musescore align
text” (sin las comillas)

Aunque menos desarrollado, hay también un forespaf®l, accesible desde

https://musescore.org/es

que es una buena alternativa si no se tiene ci@teejo del inglés.

También es posible compartir partituras en Intergeardandolas ela nube lo
cual puede hacerse desde el mAnthivo/ Guardar on line.. Este servicio es gratuito
hasta un maximo de 5 partituras, luego de lo csi@eeesario suscribirse a un servicio
pago denominado MuseScore Pro, que no debe cordancthin una version mejor del
software sino que se trata de un servicio de alnamngnto on-line.

Para usuarios con experiencia en programacionteadoccién o en preparacion
de material técnico es posible incorporarse al pEguyi colaborar, lo cual es una
devolucion (no obligatoria) a la comunidad por b ule un excelente software como
éste libre y gratuitamente.

Finalmente, existe un proyecto denominado OpeneScoyo objetivo es crear
versiones MuseScore de obras del dominio publiceewsal. Se puede acceder a
informacion sobre el proyecto y como colaborar en

https://musescore.org/en/user/57401/blog/2017/0ibttdducing-openscore
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Apéndice
Importacién de archivos MIDI

Tal como se mencioné en las secciones 1.1 y l.Bteeka posibilidad de
descargar de Internet gran cantidad de archivosl U2 pueden servir de base para
realizar una edicién personal de la partitura ya [&a su analisis, estudio critico o
musicoldgico como para realizar versiones en aialgs como demos, interpretaciones,
minus ongpara practicas, etc.

Aunque seguramente hay muchos mas, la siguienieatista de algunos sitios
web donde se puede acceder a musica en formata MIDI

https://www.classicalarchives.com/midi.html
http://www.kunstderfuge.com/
http://www.piano-midi.de/
http://www.stanthea.plus.com/stansmusicpage/
http://www.classicalmidi.co.uk/
http://www.el-atril.com/midi.htm
https://www.clarinetinstitute.com/clarinet-midi<g.html
http://www.stringquartets.org/index.shtml

Algunos requieren una suscripcién o registro pagm pa descarga sin limite,
pero en general permiten unas pocas descargaasden cargo. Otros son comple-
tamente gratuitos y sélo piden a cambio (pero dihigacion) alguna donacién o
contribucién de nuevos archivos MIDI 0 aviso d®rss.

En algunos casos (especialmente en el caso de anfsia teclado), la
transcripcion ha sido realizada mediante grabakifi?l de una interpretaciéon humana.
En otros, probablemente en muchos casos de musjaastal, por transcripcion directa
manual 0 paso a paso. En unos pocos casos haaduilsoftware de reconocimiento
Optico de musica a partir de partituras escaneadas.

Al importar un archivo MIDI mediante MuseScore a&u& una primera version
de la partitura y un panel de importacién MIDI.

Figura 34. Panel de importacién MIDI.
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En dicho panel aparecen los instrumentos que mapgrsgiman a los utilizados
en el archivo MIDI. Se pueden seleccionar indivithente y reordenar mediante las
flechas de desplazamiento indicadas en el panaluddes importante para ubicarlos
instrumentos en un orden estandar.

En archivos importados de interpretaciones humasaposible que aparezcan
duraciones extrafias debido a que el algoritmo @dmtmacion intenta aproximar las
duraciones segun una grilla determinada por lam@rduracion, que por defecto es una
cuartifusa (figura 35). Sera preciso reinterprigtarduraciones de acuerdo con lo que se
escucha.

Figura 35. Ejemplo de importacion MIDI de una eén humana.

Para ello es util agregar un pentagrama o partdiaauy escribir en ella la
reinterpretacion de las duraciones (figura 36)

Figura 36. Ejemplo de importacion MIDI de una eén humana.

Una vez terminada la edicion se podra eliminar witac el sistema agregado. En
algunos casos sera necesario realizar ulterioiemeds, como por ejemplo transferirla
voz inferior del pentagrama de arriba a los acordesla mano izquierda. Las
modificaciones en general son menos laboriosasrguesar la totalidad de la musica
nota por nota.
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