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Dit hoofdstuk beschrijft de algemene methoden voor interactie met de partituur 36 

2.1 NOTENINVOER 37 

2.1.1 Basis noteninvoer 38 

Noten en rusten toevoegen aan de notenbalk vereist vier eenvoudige stappen: 39 

1. Selecteer uw uitgangspositie voor noteninvoer 40 

2. Selecteer de noteninvoer modus (N) 41 

3. Selecteer de duur van de noot (of rust) die u wilt invoeren 42 

4. Voer de toonhoogte (of rust) in met behulp van sneltoetsen, muis of een MIDI-43 

keyboard 44 

Om noten toe te voegen die beginnen / eindigen op verschillende tijdstippen (polyfonie), zie 45 

Stemmen. Voor akkoorden, blijf hier verder lezen 46 

Stap 1: uitgangspositie 47 

Selecteer eerst een noot, of rust op de partituur als uw uitgangspositie voor noteninvoer.  48 

Noteninvoer in MuseScore vervangt de bestaande noten/rusten in een maat. (overwrites, 49 

rather than inserts) 50 

U kunt trouwens op elk punt een nieuwe maat invoegen (zie Maten invoegen) of 51 

gebruik maken van de kopiëren/plakken functie 52 

Stap 2: De noteninvoer modus 53 

De knop “N” op de werkbalk "Noteninvoer" geeft aan of de noteninvoer modus aan of 54 

uit staat. Om de noteninvoer modus aan of uit te zetten kunt u op deze knop klikken of 55 

de sneltoets “N” op het toetsenbord gebruiken. Om de invoermodus te verlaten kunt u 56 

ook "Esc" Gebruiken. 57 

Stap 3: Tijdsduur van de noot of rust 58 

Nadat u de noteninvoer modus hebt aangezet, selecteert u de gewenste duur op de 59 

werkbalk "Noteninvoer" of u gebruikt de overeenstemmende sneltoets. 60 

Nota: speciaal geval: zie "Tuplets" 61 

Dit zijn de sneltoetsen: 62 

1:  64th (hemidemisemiquaver) 63 

2:  32nd (demisemiquaver) 64 

3:  16th (semiquaver) 65 

4:  Achtste (quaver) 66 

5:  Vierde (crotchet) 67 

6:  Half (minim) 68 

7:  Hele (semibreve) 69 

8:  Dubbele hele (breve) 70 

9:  Longa 71 

0:  Rest 72 

.:  Een punt wijzigt de duur zoals een gepunte noot of rust 73 
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Stap 4: toonhoogte invoeren 74 

Bij alle instrumenten (behalve percussie zonder toonhoogte), kunt u de noten plaatsen 75 

met behulp van de muis, door rechtstreeks op de notenbalk te klikken. (Voor instructies 76 

die specifiek zijn voor slagwerk zie Drum notatie). Hoe dan ook, je kunt sneller werken 77 

met een MIDI keyboard (zie hieronder), of door het alfabetische toetsenbord van de 78 

computer te gebruiken.  79 

De volgende voorbeelden maken gebruik van deze lettermethode. 80 

Voer noten in door de overeenkomstige letter in te tikken op je toetsenbord: 81 

CDEFGABC 82 

 83 

0 (Zero) genereert een rust: bijvoorbeeld door C D 0 E te tippen, krijgt u dit: 84 

 85 

Noteer dat de tijdsduur die u gekozen hebt voor de noten (vierde noten), ook wordt 86 

toegepast op de rusten (vierde rust) 87 

Gedurende de invoer, beweegt de cursor automatisch vooruit op de partituur.  88 

Wilt u akkoordnoten toevoegen aan uw vorige invoer, hou dan de Shifttoets ingedrukt. 89 

Bijvoorbeeld: C; D; Shift + F; Shift + A; E; F geeft dit: 90 

 91 

Om akkoorden te vormen met noten van verschillende lengte, zie "Stemmen". 92 

Als u een gepunte noot wilt invoeren, druk dan “.” 93 

Bijvoorbeeld 94 

5 . C 4 D E F G A geeft dit: 95 

 96 

Als u een noot tipt op het toetsenbord, dan plaatst MuseScore deze zo dicht mogelijk bij 97 

de vorige noot (er boven of er onder) 98 

Als u een akkoord invoert, wordt de nieuwe noot boven de huidige geplaatst (bottom-99 

up). Komt u uit op het verkeerde octaaf, dan kunt u de noot (achteraf) verplaatsen door 100 

volgende sneltoetsen: 101 

Ctrl+↑ (Mac: ⌘+↑): Verhoogt de toonhoogte van een noot met een octaaf. 102 

Ctrl+↓ (Mac: ⌘+↓): Verlaagt de toonhoogte van een noot met een octaaf. 103 

Andere sneltoetsen 104 

Andere nuttige sneltoetsen zijn beschikbaar in de Invoermodus: 105 
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↑ (pijl omhoog) Verhoogt de toonhoogte van een noot met een halve toon (gebruikt 

hiervoor ♯). 

↓ (pijl omlaag) Verlaagt de toonhoogte van een noot met een halve toon (gebruikt 

hiervoor ). 

Alt + Shift+↑ Verhoogt de toonhoogte van een noot binnen de toonaard 

Alt + Shift+↓ Verlaagt de toonhoogte van een noot binnen de toonaard 

J Maakt van de noot een enharmonische noot (bv fa  mi #) 

R Herhaalt de laatst ingevoerde noot 

Q Halve the duration of the last entered note (NAZIEN, KLOPT NIET) 

W Double the duration of the last entered note (NAZIEN, KLOPT NIET) 

BackSpace Verwijdert de laatst ingevoerde noot 

X Wijzigt de stokrichting 

Shift + X Wijzigt de positie van de notenkop t.o.v. de stok 

2.1.2 MIDI Toetsenbord 106 

U kunt ook noten invoeren door gebruik te maken van een MIDI-Toetsenbord 107 

 Sluit uw MIDI-Toetsenbord aan op de computer en zet deze in werking 108 

 Start MuseScore (dit MOET nadat uw MIDI-Toetsenbord is aangesloten en in 109 

werking) 110 

 Maak een nieuwe partituur 111 

 Selecteer de rust in maat 1 (om aan te geven waar de noteninvoer begint) 112 

 Klik (of druk) N om over te schakelen naar de invoermodus 113 

 Selecteer een notenwaarde (bv 5 = een vierde noot) 114 

 Druk een noot op uw MIDI-Toetsenbord 115 

 De noot wordt toegevoegd aan de partituur 116 

Nota: 117 

Het MIDI-Toetsenbord voert één noot (of akkoord) tegelijk in. Deze methode ("step-time-118 

entry" genaamd) is snel en betrouwbaar. Sommige notatie-software tracht "real-time-entry" 119 

toe te passen waarbij de muzikant een passage speelt en de software produceert de notatie. 120 

Deze methodiek is meestal onbetrouwbaar. MuseScore opteert voor de meer betrouwbare 121 

methode. 122 

Als u een multi-MIDI-toestel hebt aangesloten op uw computer, kunt u MuseScore laten 123 

weten over welk toestel het gaat: 124 

 Kies Bewerken  Voorkeuren (Mac: MuseScore → Preferences...) 125 

 Kies het tabblad I/O 126 

 Selecteer uw toestel onder de sectie "PortAudio" 127 

2.1.3 Kleur van noten buiten het speelbaar bereik van een instrument 128 

Noten binnen het speelbaar bereik van een instrument worden zwart weergegeven 129 

Noten buiten het speelbaar bereik van een instrument worden rood weergegeven 130 

Voor sommige instrumenten hangt het speelbaar bereik af van de bekwaamheid van de 131 

muzikant. Voor deze instrumenten worden noten, buiten het speelbaar bereik van een 132 
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beginnend amateur, donkergeel gekleurd en noten, buiten het speelbaar bereik van een 133 

beroepsmuzikant rood. 134 

Deze kleuren zijn informatief en verschijnen op het scherm, maar worden niet afgedrukt. 135 

Om deze kleuren uit te schakelen: 136 

 Kies Bewerken  Voorkeuren (Mac: MuseScore → Preferences...) 137 

 Kies het tabblad Noteninvoer 138 

 Verwijder het aangeduide vinkje 139 

 140 

2.1.4 Kleine noten 141 

 Selecteer de noot die u wilt verkleinen 142 

 In de weergave “Instellingen” (F8, de "inspector") kunt u het formaat van de 143 

individuele noten zowel als van akkoorden aanpassen door een vinkje te plaatsen naast 144 

“Klein” 145 

 146 

U kunt ook de verhouding van alle kleine noten aanpassen, ook al is dat niet conventioneel) 147 

 Kies: Stijl  Algemeen…  Groottes 148 

 149 

Nota: 150 

Uw wijzigingen in de Inspector in de sector “Noot” reduceert alleen de notenkop. 151 
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Uw wijzigingen in de inspector in de sector “Akkoord” reduceert tevens de stok, de 152 

waardestrepen en de vlag, als een geheel. 153 

2.1.5 Nooteigenschap 154 

 Zie Lay-Out en opmaak, in het bijzonder de secties over noten, voortekening en 155 

tuplets 156 

 Zie de Inspector en Objecteigenschappen voor een noot of een selectie van noten. 157 

2.1.6 Noten wijzigen (zonder ritmewijziging) 158 

Gaat het over slechts één noot dan selecteert u best de noot en brengt u de wijzigingen aan 159 

met de muis of met het toetsenbord. 160 

Gaat het over meerdere noten (zonder ritmewijziging) kunt u ofwel Transponeren (als de 161 

intervallen precies gelijk zijn) ofwel de methode Re-Pitch gebruiken 162 

 Zie Transponeren 163 

 Zie Re-pitch modus 164 

Als de voortekening vreemd lijkt, kunt u "Respell pitches" proberen 165 

 Zie Voortekening  Respell pitches. 166 

2.1.7 Zie ook 167 

 Drum notatie 168 

 Voorkeuren 169 

 Tuplets 170 

 Stemmen 171 

 Hoe een akkoord invoeren? 172 

 Hoe een rust invoeren? 173 

 Hoe een noot verdelen over twee notenbalken? 174 

2.1.8 Externe links 175 

 Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 3 - Note input 176 

 Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 4 - MIDI Keyboard Input 177 

 Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 5 - More Input Ideas 178 

2.2 Werkelijke toonhoogte 179 

"Werkelijke toonhoogte" laat u toe om te schakelen tussen: 180 

 Noten die verschijnen op de notenbalk zoals ze werkelijk klinken 181 

 Noten zoals transponerende instrumenten ze nodig hebben 182 

Dit kan de voortekening en/of de sleutel wijzigen. 183 

Nota: 184 

Als u transponerende instrumenten hebt opgenomen, zorg er voor dat u de "Werkelijke 185 

toonhoogte"-modus verlaat alvorens af te drukken 186 

2.2.1 Zie ook 187 

 Transponeren: Transponerende instrumenten 188 

 Voortekening: respell (?) toonhoogtes  189 
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2.3 Kopiëren en plakken 190 

Kopiëren en plakken is een nuttig hulpmiddel voor het herhalen van een deel van de muziek, 191 

of voor het verschuiven van een passage met een tel of een maat 192 

2.3.1 Kopiëren 193 

 Klik op de eerste noot van de selectie 194 

 Shift + Click op de laatste noot van de selectie 195 

Een blauwe rechthoek benadrukt de regio die u hebt geselecteerd 196 

 Kies "Kopiëren" in het menu Bewerken of druk Ctrl + C (Mac: ⌘+C) 197 

2.3.2 Plakken 198 

 Klik op de noot of de maat vanwaar u de gekopieerde selectie wilt laten beginnen 199 

 Kies "Plakken" in het menu Bewerken of druk Ctrl + V (Mac: ⌘+V) 200 

2.3.3 Snelle herhaling 201 

 Selecteer een noot of een maat 202 

 Druk "R". MuseScore dupliceert het geselecteerde object 203 

2.3.4 Selectiefilter 204 

U kunt deze filter gebruiken (alvorens te kopiëren) om exact te bepalen welke elementen 205 

moeten worden gekopieerd. 206 

 Zet de filter klaar door in het menu “Weergave” te kiezen voor "Selectiefilter" of door 207 

F6 te drukken (Mac: fn+F6) 208 

 209 
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De Selectiefilter zit er zo uit: 210 

 211 

Deze verschijnt standaard onder de paletten, maar kan verplaatst en vervormd worden. 212 

Sleept u de selectiefilter in het venster van de Paletten of in het venster "Instellingen", dan 213 

neemt deze het volledige deel venster in beslag. Onderaan kunt u schakelen naar het 214 

oorspronkelijke venster. 215 

 of  216 

 Deselecteer de componenten die u NIET wil kopiëren, bijvoorbeeld Articulaties en 217 

Legatobogen. 218 
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 219 

 Kopieer en plak zoals gebruikelijk.  220 

 In ons voorbeeld werden maat 4 en maat 5 op deze manier gekopieerd en geplakt in 221 

maat 12 (en 13).  222 

 U merkt dat de Legatoboog niet werd gekopieerd. 223 

 224 

2.3.5 Zie ook 225 

Als u noten wilt wijzigen zonder ritmewijziging kunt u Transponeren en Re-pitch (?) modus 226 

combineren met kopiëren en plakken 227 

2.3.6 External links 228 

Video tutorial: Lyrics, copying & dynamics 229 
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2.4 WIJZIGEN- MODUS 230 

Vele componenten van de partituur kunnen gewijzigd worden in de Wijzigen-Modus: 231 

 Dubbele-klik: Start de Wijzigen-Modus 232 

 Esc: Verlaat de Wijzigen-Modus 233 

Sommige elementen vertonen handgrepen in de Wijzigen-Modus die u kunt verplaatsen hetzij 234 

door te slepen met de muis, hetzij met toetsenbordcommando’s. 235 

Een Legatoboog in de Wijzigen-Modus 236 

  237 

Beschikbare toetsenbordcommando’s: 238 

← (pijl links) Verplaatst de handgreep naar links 1 spatie 

→ (pijl rechts) Verplaatst de handgreep naar rechts 1 spatie 

↑ (pijl omhoog) Verplaatst de handgreep omhoog 1 spatie 

↓ (pijl omlaag) Verplaatst de handgreep omlaag 1 spatie 

Ctrl+← (Mac: ⌘+←) Verplaatst de handgreep naar links 0,1 spatie 

Ctrl+→ (Mac: ⌘+→) Verplaatst de handgreep naar rechts 0,1 spatie 

Ctrl+↑ (Mac: ⌘+↑) Verplaatst de handgreep omhoog 0,1 spatie 

Ctrl+↓ (Mac: ⌘+↓) Verplaatst de handgreep omlaag 0,1 spatie 

Alt+← Verplaatst de handgreep naar links 0,01 spatie 

Alt+→ Verplaatst de handgreep naar rechts 0,01 spatie 

Alt+↑ Verplaatst de handgreep omhoog 0,01 spatie 

Alt+↓ Verplaatst de handgreep omlaag 0,01 spatie 

Shift+← Verplaatst de ankers van de handgreep naar links 

Shift+→ Verplaatst de ankers van de handgreep naar rechts 

Tab Ga naar volgend anker 

2.4.1 Zie ook 239 

Tekst bewerken 240 

Legatoboog 241 

Bracket (?) 242 

Lijnen 243 

Waardestreep 244 

Hairpin (?) 245 

2.5 MAAT BEWERKINGEN 246 

2.5.1 Toevoegen 247 

Om een maat toe te voegen aan het einde van het stuk: druk Ctrl + B (Mac: ⌘+B), of kies 248 

Toevoegen  Maten  Een maat toevoegen 249 
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Om meerdere maten toe te voegen aan het einde van het stuk: druk Alt + Shift + B (Mac: 250 

Option + Shift + B), of kies Toevoegen  Maten  Maten toevoegen… en geef het aantal 251 

op in het berichtvenster 252 

 253 

 254 

2.5.2 Invoegen 255 

Selecteer een maat en druk Ins of kies Toevoegen  Maten  Een maat invoegen om een 256 

maat links in te voegen 257 

Om meerdere maten in te voegen: druk Ctrl + ins (Mac: geen sneltoets), of kies Toevoegen  258 

Maten  Maten invoegen… en geef het aantal op in het berichtvenster 259 

2.5.3 Verwijderen 260 

Selecteer een maat en druk Ctrl + Del (Mac: ⌘+ Fn + Del). 261 

2.5.4 Eigenschappen 262 

Om de eigenschappen van een maat te wijzigen: rechtsklik op een leeg gedeelte van de maat 263 

en kies Maateigenschappen...: 264 

 265 

Notenbalken 266 

De eigenschap "Zichtbaar" laat u toe te schakelen tussen "zichtbaar" en "verborgen". Dit 267 

heeft betrekking op de noten en de notenbalklijnen van de huidige maat (nazien: 268 

WERKT NIET) 269 
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De eigenschap "Zonder Stok" laat u toe te schakelen tussen "zichtbaar" en "verborgen" 270 

van de stok alleen. 271 

Met andere woorden: van de noten die normaal een stok hebben zijn alleen de notenkop 272 

zichtbaar 273 

Maat duur 274 

De normale duur van de maat is gelijk aan de maatsoort, weergegeven op de partituur. 275 

U kunt de werkelijke duur van een maat aanpassen, ongeacht de maatsoort  276 

Normaal zijn de weergegeven duur en de werkelijke duur identiek 277 

Toch kan een maat (bijvoorbeeld opmaat, anacrouse) een effectieve duur hebben die 278 

korter is. 279 

In de onderstaande figuur heeft de opmaat een normale duur van 4/4 maar een 280 

werkelijke duur van 1/4. Voor de middelste maten zijn normale duur en werkelijke duur 281 

gelijk (4/4). De complementaire maat achteraan heeft een normale duur van 4/4 maar 282 

een werkelijke duur van 3/4. 283 

 284 

Overige 285 

Sluit uit van matentelling 286 

Gebruik deze optie voor onregelmatige maten die niet mee moeten geteld worden in de 287 

nummering. Bijvoorbeeld een opmaat 288 

Maatnummermodus 289 

U kunt kiezen tussen "Automatisch", "Altijd tonen" en "Altijd verbergen". 290 

Voeg toe aan maatnummering 291 

U kunt zowel positieve als negatieve waarden invullen. 292 

Merk op dat -1 overeenkomt met "Sluit uit van matentelling" 293 

Indeling uitrekken 294 

U kunt de horizontale afstand tussen de elementen (noten, rusten,..) vergroten of 295 

verkleinen. 296 

Aantal herhalingen 297 

Als de maat de laatste maat is van een herhaling, kunt u het aantal herhalingen opgeven  298 

Onderbreek rust over meerdere maten 299 

Deze eigenschap onderbreekt een "meerdere maten rust" aan het begin van de 300 

geselecteerde maat. Deze optie moet worden ingesteld voordat u kiest voor Stijl  301 

Algemeen  Partituur  "Creëer rusten over meerdere maten". 302 

"Meerdere maten rusten" worden automatisch afgebroken op belangrijke plaatsen, zoals 303 

herhalingstekens, maatsoort veranderingen, dubbele maatstrepen, onregelmatige maten, 304 

enz.  305 

De standaard voor de partituur is "uit", voor onderdelen "aan" (nazien: WERKT NIET) 306 
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2.5.5 Nummering  307 

MuseScore nummert automatisch de eerste maat van elk systeem, maar aanpassingen zijn 308 

mogelijk.  309 

Kies Stijl  Algemeen  Koptekst, voettekst, nummering ..., 310 

Onderaan ziet u de sectie Maatnummers 311 

Markeer het selectievakje om de automatische nummering aan te zetten 312 

Markeer “Toon eerste” als u wilt dat de eerste maat ook genummerd wordt. 313 

Markeer “Alle notenbalken” als u elke notenbalk wilt nummeren. Anders wordt alleen de 314 

eerste notenbalk van elk systeem genummerd. 315 

Kies "Elk systeem" als u alle systemen wilt nummeren of "Interval". 316 

In het laatste geval: specifieer de lengte van het interval.  317 

Bijvoorbeeld:  318 

 1: alle maten worden genummerd 319 

 5: nummering om de vijf maten. 320 

2.5.6 Splitsen en samenvoegen 321 

Met deze nieuwe optie kunt u maten splitsen en samenvoegen. Eventuele waardestrepen en de 322 

maateigenschappen worden automatisch aangepast. 323 

Samenvoegen 324 

 Selecteer de maten die u wilt samenvoegen 325 

 Kies: Bewerken  Maat  Voeg maten samen 326 

Nota: 327 

Alle notenbalken van het systeem worden samengevoegd op dezelfde plaats. 328 

Splitsen 329 

 Selecteer een noot of een akkoord 330 

 Kies: Bewerken  Maat  Splits maten 331 

Nota: 332 

Alle notenbalken van het systeem worden gesplitst op dezelfde plaats. 333 

2.5.7 Zie ook 334 

Hoe maten verwijderen? 335 

Hoe een maat over meerdere systemen spreiden? 336 

Hoe een partituur maken zonder maatsoort en sleutel? 337 

2.6 PALETTEN 338 

U kunt het palet weergeven/verbergen door te kiezen: Weergave  Palet (sneltoets: F9) 339 

2.6.1 Symbolen toevoegen aan uw muziek 340 

U kunt de symbolen vanuit het palet slepen naar de elementen van de partituur 341 

U kunt ook dubbelklikken op een symbool. Dit heeft dezelfde werking als “drag and drop” 342 

voor alle geselecteerde elementen 343 

Bijvoorbeeld: u kunt snel een tenuto toevoegen aan een groep noten: 344 
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 Selecteer een aantal noten 345 

 In de sectie “Articulaties & versieringen” dubbelklikt u op het symbool Tenuto 346 

2.6.2 Basis- en geavanceerde werkruimten 347 

Kies: Bewerken  Werkruimte 348 

Hier kunt u kiezen tussen basis- en geavanceerde werkruimten 349 

U kunt ook nieuwe wekruimten creëren of symbolen toevoegen. 350 

Zie: Werkruimten 351 

2.6.3 Meer symbolen 352 

U kunt nog meer symbolen vinden in het hoofdpalet: 353 

Kies: Weergave  Hoofdpalet (sneltoets: Shift + F9) 354 

2.6.4 Een palet aanpassen 355 

Om symbolen toe te voegen of te verwijderen van een palet: zie Palet Aanpassen 356 

2.6.5 Zie ook 357 

Palet Aanpassen 358 

Werkruimten  359 

Hoofdpalet 360 

2.7 VOORKEUREN 361 

Kies Bewerken  Voorkeuren (Mac: MuseScore → Preferences...) 362 

(Hier kunt u bijvoorbeeld een eigen algemene stijl opzetten) 363 

Het venster Voorkeuren heeft volgende tabs: 364 

 365 
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2.7.1 Algemeen 366 

 367 

Hier kunt u het volgende instellen: 368 

 Start programma met 369 

Hier kunt u de partituur en de schermen instellen die moeten worden getoond bij het 370 

opstarten 371 

 Mappen 372 

De standaardmappen voor uw partituren, uw stijlen, uw sjablonen, uw plug-ins, uw 373 

SoundFonts en uw afbeeldingen  374 

 Taal 375 

U kunt een taal instellen uit een lijst en een update van de vertalingen opvragen 376 

 Stijl 377 

Hier kunt u de stijl instellen en de pictogramgroottes 378 

 Automatisch opslaan 379 

De frequentie van Automatisch opslaan 380 

 OSC afstandsbediening 381 

Het poortnummer bepalen 382 
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2.7.2 Scherminstellingen 383 

 384 

Hier kunt u de achtergrond en het papier instellen. 385 

Onder Allerlei: 386 

 Tekenafronding met anti-aliasing.  387 

Dit is een techniek waarbij het karteleffect van diagonale lijnen en hoeken van 388 

objecten minder opvalt 389 

 Afstand voor het selecteren van elementen 390 

Dit is de afstand tot een object, waarbij de muis het nog kan activeren. 391 

Kleinere afstanden vergen meer precisie, waardoor het moeilijkler wordt om het object 392 

aan te klikken 393 

Grotere afstanden zijn minder precies, waardoor het moeilijk wordt om een nabij 394 

gelegen object te ontwijken 395 

Kies een comfortabele afstand 396 
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2.7.3 Noteninvoer 397 

 398 

Noteninvoer: 399 

 Midi-input 400 

 Speel noten tijdens bewerken ( + standaard-duur) 401 

 Speel akkoord bij toevoegen van noten 402 

 Kleur de noten buiten het bereik van het instrument 403 

Midi afstandsbediening 404 
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2.7.4 Partituur 405 

 406 

Standaardbestanden 407 

Standaard instrumentenlijst (u kunt er twee selecteren) 408 

Standaardstijl voor partituren en partijen 409 

Standaard Zoom 410 
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2.7.5 I/O 411 

 412 

Voor Input en Output 413 

2.7.6 Importeren 414 

 415 

Hier bepaalt u hoe bestanden van andere bronnen worden geïmporteerd 416 
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2.7.7 Exporten 417 

 418 

Hier bepaalt u hoe bestanden van andere bronnen worden geëxporteerd 419 

2.7.8 Sneltoetsen 420 

 421 
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Al de mogelijke bewerkingen van MuseScore zijn hier opgelijst met de eraan verbonden 422 

sneltoets indien die bestaat. 423 

Met de knop Bepaal… kunt u zelf een sneltoets instellen voor een bepaalde actie. 424 

U kunt tot 4 sleutels instellen 425 

U kunt ook alle oorspronkelijk sneltoetsen terugzetten of een bepaalde sneltoets wissen. 426 

Nota: 427 

Sommige sneltoetsen kunnen niet op elk toetsenbord gebruikt worden. Test het eerst uit 428 

2.7.9 Updates 429 

 430 

U kunt de automatische controle bij het opstarten van MuseScore aan- of uitzetten. 431 

2.7.10 Zie ook 432 

Toetsenbord sneltoetsen 433 

Taal instellingen en updates van vertalingen 434 

Updates controleren 435 

2.8 OPSLAAN/EXPORTEREN/AFDRUKKEN 436 

De functies "Opslaan als…", "Opslaan als kopie", "Selectie opslaan…", genereren 437 

MuseScore-eigen bestandstypes. (zie verder) 438 

De functies "Exporteren…" en "Partijen exporteren", genereren NIET MuseScore-eigen 439 

bestandstypes. (zie verder) 440 
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 441 

2.8.1 Het menu Bestand 442 

MuseScore-eigen bestandstypes  443 

 444 

 MuseScore-bestand (*mscz) 445 

 Gecomprimeerd MuseScore-bestand (*mscx) 446 

NIET MuseScore-eigen bestandstypes  447 

 448 
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 1 pdf bestandstype 449 

 2 grafische bestandstypes 450 

 5 audio bestandstypes 451 

 1 xml bestandstype 452 

 Gecomprimeerd MuseScore-bestand (*mscx) is ook hier beschikbaar 453 

Afdrukken 454 

Afhankelijk van uw printer zult u toegang krijgen tot andere print-opties. 455 

Meestal zijn volgende opties beschikbaar; 456 

 Afdrukbereik: 457 

Alles 458 

De selectie 459 

De huidige pagina 460 

Pagina’s van tot… 461 

 Aantal exemplaren: 462 

Gesorteerd of niet 463 

2.8.2 Zie ook 464 

 Bestandsformaat 465 

 Partijen beheer 466 

2.9 SELECTIE  MODUS 467 

2.9.1 Selectie van een enkel object 468 

 Gewoon: klik op het object 469 

2.9.2 Selectie van meerdere aaneengesloten objecten tegelijk (een range) 470 

 Selecteer het eerste element van de range door erop te klikken 471 

 Hou de Shittoets ingedrukt 472 

 Selecteer het laatste element van de range door erop te klikken 473 

Alle geselecteerde elementen verschijnen in een blauwe rechthoek. 474 

Nota 1: 475 

Sommige elementen kunnen als range geselecteerd worden: noten, rusten, articulaties, enz 476 

Nota 2: 477 

Zie Kopiëren en plakken  Selectiefilter om slechts enkele elementen van een range te 478 

selecteren. 479 

2.9.3 Selectie van meerdere niet-aaneengesloten objecten tegelijk 480 

 Selecteer het eerste element van de range door erop te klikken 481 

 Hou de Ctrl-toets ingedrukt 482 

 Selecteer de andere element van de range door erop te klikken 483 

2.9.4 Selecteer alle soortgelijke elementen 484 

 Selecteer een element 485 

 Rechtsklik  Selecteer > 486 
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 Meerdere opties zijn mogelijk 487 

 488 

 Alle soortgelijke elementen 489 

 Alle soortgelijke elementen in dezelfde notenbalk 490 

 Alle soortgelijke elementen in het bereik 491 

 Meer:…  492 

Onder "Meer…" vindt u het volgende: 493 

 494 

Bijvoorbeeld: 495 

Selecteer een mol (voortekening) 496 

U kunt volgende opties aanklikken en combineren: 497 

Zelfde subtype (in dit voorbeeld: alleen mollen, geen kruisen of hersteltekens) 498 

Zelfde notenbalk 499 
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Zelfde stem 500 

Zelfde systeem 501 

In selectie 502 

U kunt volgende acties aanklikken (niet combineerbaar) 503 

Vervang selectie 504 

Voeg selectie toe 505 

Zoek in selectie 506 

Onttrek van selectie 507 

2.9.5 Waarvoor kan dit gebruikt worden? 508 

 Kopiëren en plakken 509 

 In de Wijzigen-modus: om meerdere objecten tegelijk te verplaatsen 510 

 In het venster “instellingen” en bij de objecteigenschappen 511 

2.9.6 Zie ook 512 

 Hoofdstuk Basis: o. a. Noteninvoer 513 

 Hoofdstuk Notaties: o. a. Voortekening 514 

 Hoofdstuk Tekst: o. a. Tekstaanpassing en Grid-gebaseerd verplaatsen van symbolen 515 

en notenbalktekst 516 

2.10 "MAAK ONGEDAAN" EN "HERSTEL HET LAATSTE…" 517 

MuseScore onthoud een onbegrensd aantal acties 518 

De standaardsneltoetsen zijn: 519 

 Maak ongedaan: Ctrl + Z (Mac: ⌘+Z) 520 

 Herstel het laatste…: Ctrl + Shift + Z of Ctrl + Y (Mac: ⌘+Shift+Z) 521 

Of gebruik de knoppen op de werkbalk: 522 

 523 

2.11 WEERGAVE MODI 524 

Al de hierna volgende opties vindt u in het menu “Weergave” 525 

2.11.1 Pagina’s tonen/Doorlopend tonen 526 

In "Pagina’s tonen" ziet u de opmaak, zoals die is ingesteld voor uw printer of voor PDF-527 

documenten. 528 

In "Doorlopend tonen" wordt de partituur weergegeven als een ononderbroken geheel. 529 

Noteer dat als u schakelt tussen beide weergaven, de partituur opnieuw wordt opgemaakt. Het 530 

kan gebeuren dat u enkele manuele aanpassingen moet doen. 531 

Hier kun u schakelen: 532 

 533 
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Pagina’s tonen 534 

In de weergave "Pagina’s tonen" wordt de partituur weergegeven als een of meer pagina's van 535 

een bepaalde grootte en met marges. 536 

Je kunt alle lijnen en pagina-einden zien, zowel de handmatig toegevoegde als de door de 537 

software automatisch berekende.  538 

(Handmatige pagina-einden kan bijvoorbeeld nuttig zijn om goed geplaatste paginakeringen 539 

te plaatsen in orkestrale delen) 540 

Doorlopend tonen 541 

In de weergave " Doorlopend tonen " wordt de partituur getoond als een ononderbroken 542 

systeem. 543 

Als het beginpunt van de partituur niet zichtbaar is worden vervangende tekens (in een 544 

blauwe band, links) weergegeven voor maatnummers, instrumentnamen, sleutels, maatsoort 545 

en toonsoort. 546 

 547 

Voordat u een score, overschakelen naar de pagina bekijken op lijn / pagina-einden te 548 

controleren. 549 

Let op: Omdat de lay-out is eenvoudiger, kan MuseScore sneller uit te voeren in Continuous 550 

Bekijk dan Pagina bekijken. 551 

Alvorens een pagina af te drukken, schakel naar de weergave "Pagina’s tonen" om 552 

regeleinden en paginaeinden te controleren. 553 

Nota: 554 

Omdat de opmaak van de weergave " Doorlopend tonen " eenvoudiger is zal MuseScore 555 

sneller werken dan in de weergave "Pagina’s tonen". 556 

2.11.2 Zoom 557 
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Zowel in de weergave "Pagina’s tonen" als in de weergave " Doorlopend tonen " kunt u hier 558 

het niveau van inzoomen instellen. 559 

 560 

Dit heeft geen invloed op het formaat van een afdruk 561 

Uit de lijst kunt u een bepaald percentage selecteren of kiezen uit: 562 

 Paginabreed 563 

 Hele pagina 564 

 Twee pagina’s 565 

Deze zijn gerelateerd aan de breedte van het venster. 566 

U kunt ook gebruik maken van de items Inzoomen en Uitzoomen van het menu Weergave. 567 

Tenslotte, hou de Ctrl-toets ingedrukt (Mac: Cmd) en scroll omhoog of omlaag om in- of uit 568 

te zoomen. 569 

2.11.3 Meerdere partituren weergeven 570 

Als u meerdere partituren geopend hebt, kunt u deze naast elkaar of boven elkaar weergeven. 571 

 572 

U kunt de scheidingslijn verplaatsen door te slepen. 573 
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2.11.4 Scherm vullend  574 

In deze modus wordt uw scherm volledig gevuld, zodat er meer inhoud zichtbaar is. 575 

 576 

2.11.5 Navigator 577 

Als u een lange partituur hebt en u wilt zien waar u zich ergens bevindt of als u wilt springen 578 

naar een afgelegen pagina, gebruik de Navigator, onderaan de partituur. 579 

Het blauwe venstertje vertegenwoordigt het gebied van de partituur dat zichtbaar is in het 580 

hoofdvenster.  581 

U kunt dit gebied verschuiven: 582 

 Met de schuifbalk (of rolletje van de muis) 583 

 Door te slepen 584 

 Door het blauwe venstertje in de Navigator te verslepen 585 

 Door op de plaats van bestemming te klikken in de Navigator 586 

Om de Navigator In- of uit te schakelen, ga naar het menu Weerave en selecteer Navigator, of 587 

gebruik de sneltoets F12 (Mac: fn+F12). 588 
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 589 

2.11.6 Zie ook 590 

Opslaan/Exporteren/Afdrukken 591 

Bestandsindeling 592 

Lay-out en opmaak 593 

2.12 BESTANDSINDELING 594 

2.12.1 MuseScore native format 595 

MuseScore format (*.mscz) 596 

Uncompressed MuseScore format (*.mscx) 597 

2.12.2 MuseScore backup files 598 

MuseScore backup file (*.mscz, or *.mscx,) 599 

2.12.3 View and print (export only) 600 

PDF (*.pdf) 601 

PNG (*.png) 602 

SVG (*.svg) 603 

2.12.4 Listen (export only) 604 

WAV audio (*.wav) 605 

FLAC audio (*.flac) 606 

Ogg Vorbis (*.ogg) 607 

MP3 (*.mp3) 608 

2.12.5 Share with other music software 609 
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MusicXML (*.xml) 610 

Compressed MusicXML (*.mxl) 611 

MIDI (*.mid, *.midi, *.kar) 612 

MuseData (*.md) (import only) 613 

Capella (*.cap, *.capx) (Import only) 614 

Bagpipe Music Writer (*.bww) (import only) 615 

BB (*.mgu, *.sgu) (import only) 616 

Overture (*.ove) (import only) 617 

Guitar Pro (*.GTP, *.GP3, *.GP4, *.GP5, *.GPX) (Import only) 618 

2.12.6 See also 619 

2.13 SHARE SCORES ONLINE 620 

2.13.1 Create an account 621 

2.13.2 Share a score directly from MuseScore 622 

2.13.3 Upload a score on MuseScore.com 623 

2.13.4 Edit a score on MuseScore.com 624 

2.13.5 See also 625 

3 NOTATIES 626 

In het hoofdstuk BASISFUNCTIES leerde u noten in te voeren en te werken met de Paletten. 627 

Het hoofdstuk NOTATIES beschrijft de verschillende types van notatie in detail, meer 628 

gevorderde toepassingen inbegrepen. 629 

3.1.1 Zie ook  630 

Gevorderde topics 631 

3.2 VOORTEKENS 632 

Voortekens kunnen worden toegevoegd / gewijzigd door een voortekensymbool uit het palet 633 

"Voortekens" te slepen naar een noot in de partituur 634 

 635 

Als u alleen maar de toonhoogte van een noot wilt aanpassen: selecteer de noot en druk: 636 

↑ (pijl omhoog) Verhoogt de toonhoogte met een halve toon 

↓ (pijl omlaag) Verlaagt de toonhoogte met een halve toon 
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Ctrl+↑ (Mac: ⌘+↑) Verhoogt de toonhoogte met een octaaf 

Ctrl+↓ (Mac: ⌘+↓) Verlaagt de toonhoogte met een octaaf 

J Maakt van de noot een enharmonische noot (bv fa  mi #) 

 637 

 638 

Om een bestaande voortekening te veranderen in een waarschuwende voortekening (tussen 639 

haakjes), sleept u de haakjes van het Palet Voortekens naar de bestaande voortekening (niet de 640 

notenkop). Om haakjes verwijderen, selecteert u de voortekening en drukt u op Del. 641 

Als u later de toonhoogte van de noot met de cursortoetsen wijzigt, worden de handmatige 642 

instellingen aan de voortekening verwijderd 643 

3.2.1 Herbepaal toonhoogte 644 

De menufunctie Noten  Herbepaal toonhoogte  probeert de juiste voortekens te gissen voor 645 

de hele partituur. 646 

3.2.2 Zie ook 647 

Toonsoort: Wijzigen 648 

3.2.3 Externe links 649 

Voortekening in Wikipedia 650 

3.3 ARPEGGIOS AND GLISSANDI 651 

 Arpeggio’s kunnen worden toegevoegd door een arpeggio-symbool uit het palet " 652 

Arpeggio’s en Glissandi" te slepen naar een noot of een akkoord in de partituur. 653 

 654 

Om de lengte van de arpeggio aan te passen: dubbelklik op de arpeggio en sleep de 655 

grepen omhoog of omlaag 656 

 657 

 Glissandi kunnen worden toegevoegd door een glissando-symbool uit het palet " 658 

Arpeggio’s en Glissandi" te slepen naar de eerste van twee opeenvolgende noten op 659 

dezelfde notenbalk 660 
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 661 

Om de tekst (en nog een paar eigenschappen) van de glissando aan te passen: open het 662 

deelvenster “Instellingen” (F8) 663 

Als er niet genoeg plaats is tussen twee noten, plaatst MuseScore geen tekst. 664 

3.3.1 Externel links 665 

Arpeggio in Wikipedia 666 

Glissando in Wikipedia 667 

3.4 MAATSTREPEN 668 

3.4.1 Het type maatstreep aanpassen 669 

Maatstrepen kunnen worden toegevoegd door een maatstreep-symbool uit het palet 670 

"Maatstrepen" te slepen naar een maatstreep op de notenbalk 671 

 672 

Om een maatstreep volledig te verbergen: selecteer deze en druk “V” of verwijder het vinkje 673 

in deelvenster “Instellingen” (F8)  674 

3.4.2 Omspannen notenbalken 675 

Om de maatstrepen te verlengen over meerdere notenbalken: dubbelklik op een maatstreep 676 

(wijzigen-modus). Sleep vervolgens de handgreep naar de volgende notenbalk. 677 

De partituur wordt in zijn geheel bijgewerkt nadat u de wijzigen-modus hebt verlaten (klik 678 

ergens op de achtergrond) 679 

   680 

3.4.3 Zie ook 681 

Maatbewerkingen  682 

3.5 WAARDESTREPEN 683 

Waardestrepen worden automatisch geplaatst, maar kunnen manueel aangepast worden. 684 

Waardestrepen kunnen worden toegevoegd door een waardestreep-symbool uit het palet " 685 

Waardestreepeigenschappen " te slepen naar een noot. 686 
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 687 

U kunt ook eerst de noot selecteren en daarna dubbelklikken op het gewenste waardestreep-688 

symbool 689 

 start de waardestreep bij deze noot  690 

 beëindig de waardestreep niet bij deze noot 691 

 geef deze noot geen waardestreep 692 

 start een tweede waardestreep bij deze noot 693 

 start een derde waardestreep bij deze noot 694 

 automatisch (standaard): MuseScore bepaalt de waardestreepeigenschap aan de hand 695 

van de maatsoort 696 

 start een gevederde waardestreep (trager) bij deze noot 697 

 start een gevederde waardestreep (sneller) bij deze noot 698 

Om de hoek van de waardestreep te bepalen of om de afstand van de waardestreep naar de 699 

noot (dat wil zeggen de lengte van de stok) te wijzigen, dubbelklikt u op de waardestreep om 700 

het in de Wijzigen-modus te zetten. De rechter handgreep is geselecteerd. 701 

Pijl omhoog / omlaag zal nu de hoek aanpassen.  702 

Het selecteren van de linker handgreep en het gebruik van de op / neer pijltjestoetsen zal de 703 

stok verlengen / verkorten.  704 

Als u klaar bent: druk Esc om de Wijzigen-modus te verlaten. 705 

Om een waardestreep boven of onder de noten te plaatsen kunt u deze knop gebruiken op de 706 

tweede werkbalk:  of gebruik de sneltoets “X”. 707 

3.5.1 Zie ook 708 

Waardestreep over twee notenbalken 709 

Wijzigen-modus 710 

Noten invoer 711 

Hoe een waardestreep over een rust zetten? 712 

Hoe een waardestreep tussen twee noten plaatsen? 713 

3.6 HAKEN 714 

Haken kunnen worden toegevoegd door een haak-symbool uit het palet "Haken" te slepen 715 

naar een lege plaats in de eerste maat van een systeem. 716 
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 717 

U kunt het haak-type wijzigen door een nieuwe haken boven op een bestaande haak te slepen. 718 

Dubbelklik op de haak om deze in de Wijzigen-modus te zetten. U kunt de haak nu spreiden 719 

over een willekeurig aantal notenbalen van het systeem. De partituur wordt in zijn geheel 720 

bijgewerkt nadat u de wijzigen-modus hebt verlaten (klik ergens op de achtergrond) 721 

    722 

Als u een haak meer naar links of naar rechts wilt verplaatsen: Dubbelklik op de haak om 723 

deze in de Wijzigen-modus te zetten en druk Shift + pijl naar links (of naar rechts) 724 

Om een haak te verwijderen: selecteer de haak en druk Del 725 

3.7 ADEMHALINGEN EN PAUZES 726 

Ademhalingen kunnen worden toegevoegd door een ademhaling-symbool uit het palet " 727 

Ademhalingen " te slepen naar een noot. Deze worden achter de noot geplaatst. 728 

 729 

Cesuren werken op dezelfde manier. 730 

3.8 SLEUTELS 731 

Sleutels kunnen worden toegevoegd of gewijzigd door een sleutels-symbool uit het palet 732 

"Sleutels" te slepen naar een maat of bovenop een andere sleutel. 733 

 734 
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Opmerking: Sommige sleutels zijn alleen beschikbaar vanuit het hoofdpalet 735 

3.8.1 Toevoegen 736 

Sleep een sleutel uit het palet naar een leeg gedeelte van een maat. Dit creëert een sleutel aan 737 

het begin van de maat. 738 

Sleep een sleutel bovenop een bepaalde noot om een sleutel te creëren ergens in het midden 739 

van een maat. Als dat niet de eerste sleutel van de notenbalk is wordt deze kleiner 740 

weergegeven. 741 

Een voorbeeld: 742 

 743 

3.8.2 Verwijderen 744 

Selecteer een sleutel en druk op Del. 745 

Opmerkingen: 746 

Het veranderen van een sleutel doet de toonhoogte van de noten niet veranderen. In plaats 747 

daarvan worden de noten verplaatst om de toonhoogte te behouden. 748 

Speciale / zelden gebruikte sleutels worden niet weergegeven in het standaard palet. Deze zijn 749 

te vinden in het eerder genoemde Hoofdpalet plaats. 750 

3.9 DRUM NOTATIE (nazien!!!!) 751 

Example drum notation: 752 

 753 

Notation for drumsets often includes simultaneous upstem and downstem notes. If you are 754 

unfamiliar with editing multiple voices in a single staff, see Voices for an overview. See 755 

below for instructions specific to percussion notation. 756 

Notatie voor drumstellen omvat vaak gelijktijdige upstem en downstem noten.  757 

Als je niet bekend bent met het bewerken van meerdere stemmen in een enkele partituur, zie 758 

“Stemmen” voor een overzicht. Hieronder de instructies die specifiek zijn voor slagwerk 759 

notatie. 760 

3.9.1 MIDI Keyboard 761 

The easiest way to add drum notation to your score is via MIDI keyboard. Some MIDI 762 

keyboards have percussion markings above each key. If you press the key for high hat, then 763 

MuseScore will add the correct notation to the score. MuseScore automatically takes care of 764 

the stem direction and type of note head. 765 
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De eenvoudigste manier om drumnotatie toe te voegen aan je score is via een MIDI keyboard. 766 

Sommige MIDI toetsenborden hebben slagwerk notaties boven elke toets. Als u op de toets 767 

voor "hi hat" drukt, zal MuseScore de juiste notatie aan de partituur toevoegen. MuseScore 768 

zorgt automatisch voor de stokrichting en het type notenkop. 769 

3.9.2 Computer Keyboard 770 

7 drum sounds are mapped to a shortcut (A-G) by default and you can only remap those 7 771 

shortcuts to other drum-instruments (or change other properties of the drum palettes contents) 772 

via the Edit Drumset button of the drum input tool (see →below). 773 

7 drumgeluiden worden toegewezen aan een snelkoppeling (AG) standaard en je kunt alleen 774 

opnieuw toewijzen die 7 snelkoppelingen naar andere drum-instrumenten (of te wijzigen 775 

andere eigenschappen van de inhoud trommel paletten) via de Edit Drumstel knop van de 776 

trommel invoerapparaat (zie → hieronder). 777 

 778 

If you wish to enter a new drum note at the same position as an existing note - for example if 779 

you wanted the snare and hi-hat to sound simultaneously - and you were entering the new 780 

note via the computer keyboard you would need to hold Shift when entering the new note so 781 

as not to overwrite the existing note. This is the same method as used when entering chords 782 

for tuned instruments under MuseScore. 783 

Als u een nieuwe drum noot te voeren op dezelfde positie als een bestaande notitie - 784 

bijvoorbeeld als u de snare en hi-hat tegelijk klinken wilde - en u was het invoeren van de 785 

nieuwe noot via het toetsenbord van de computer die u zou moeten Shift houden bij het 786 

invoeren van de nieuwe noot om niet de bestaande notitie overschrijven. Dit is dezelfde 787 

methode als bij het invoeren akkoorden voor opgevoerde instrumenten onder MuseScore. 788 
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3.9.3 Mouse 789 

Note input for unpitched percussion works differently than for other instruments, so here are 790 

the special steps: 791 

1. Select a note or rest in the percussion staff 792 

2. Press N to begin note input 793 

Please note that the drum input tool will only appear when you have completed this step: 794 

 795 

3. Select a note duration from the note input toolbar 796 

4. Select a type of note (such as bass drum, or snare) from the drum input tool 797 

5. Click on the percussion staff to add the note to the score 798 

3.9.4 Drumset 799 

Drumsets are stored as .drm files, but customizations can be saved and loaded into others. 800 

drumstel 801 

Drumsets worden opgeslagen als .drm bestanden, maar aanpassingen kunnen worden 802 

opgeslagen en in anderen geladen. 803 

3.9.5 External links 804 

Video tutorial: MuseScore in Minutes: Lesson 7 - Tablature and Drum Notation 805 

Drum Parts [video] 806 

Editing the Drum Palette in MuseScore 1.1 [video] 807 

Saving Drumset Changes in MuseScore 1.1 [video] 808 

Guide to Drum and Percussion Notation 809 

3.10 VOOSLAGEN 810 

Korte voorslagen (Acciaccatura) worden weergegeven als kleine nootjes met een streep door 811 

stok. 812 

Lange  voorslagen (Appogiatura) hebben geen streep door stok. 813 

Beiden worden voor de noot (met normaal formaat) geplaatst. 814 

3.10.1 Instructies 815 

Voorslagen kunnen worden toegevoegd door een voorslag-symbool uit het palet " 816 

Voorslagen" te slepen naar een noot (met normaal formaat). 817 

 818 

U kunt ook een notenkop selecteren en vervolgens dubbelklikken op het voorslag-symbool. 819 

Om meerdere voorslagen toe te voegen: sleep achtereenvolgend de voorslagen naar de 820 

notenkop. 821 
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Om een akkoord van voorslagen in te voegen: plaats de eerste voorslag; hou de shift-toets 822 

ingedrukt + tip de letterbenaming van de noten (C, D, E etc...) 823 

Om de duur van een voorslag te wijzigen: selecteer deze (door er op te klikken) en klik op een 824 

van de symbolen op de werkbalk:  of gebruik de 825 

sneltoetsen (1 t/m 9) 826 

Het kan zijn dat u na een noot (zoals een triller) de voorslag manueel moet bijstellen met Ctrl 827 

+ pijltjes.  828 

3.10.2 Externe links 829 

Wikipedia: Voorslagen 830 

Wikipedia: Appogiatura 831 

Wikipedia: Acciaccatura 832 

3.11 HAARSPELDEN 833 

Haarspelden zijn lijn-objecten. 834 

Haarspelden kunnen worden toegevoegd door een haarspeld-symbool uit het palet "Lijnen" te 835 

slepen naar een notenkop. Standaard wordt de lijn getrokken tot het einde van de maat en de 836 

haarspeld is niet geselecteerd. 837 

U kunt ook de sneltoetsen gebruiken: 838 

 < genereert een crescendo  839 

 < genereert een diminuendo 840 

In dit geval wordt de lijn getrokken tot aan de eerstvolgende noot, maar de haarspeld is 841 

geselecteerd zodat u direct met de aanpassing kunt beginnen (zie verder) 842 

Of nog: selecteer een beginpunt (notenkop), hou de shit-toets ingedrukt en klik op het 843 

eindpunt. Dubbelklik op het haarspeld-symbool. 844 

Aanpassen: 845 

 Dubbelklik op de haarspeld om deze in de Wijzigen-modus te zetten 846 

 Gebruik de handgrepen links en rechts om de lengte aan te passen 847 

 Gebruik de handgreep op de schuine zijde om de hoek aan te passen 848 

 Gebruik de handgreep in het midden om de haarspeld te verplaatsen. 849 

 Met de pijltjestoetsen, Ctrl + pijltjestoetsen of Shift + pijltjestoetsen kunt u de 850 

haarspeld aanpassen. 851 

 852 

Nota: kan ook door te slepen met de muis. 853 

3.12 TOONSOORTEN 854 

Toonsoorten kunnen worden toegevoegd door een toonsoort-symbool uit het palet 855 

"Toonsoorten" te slepen naar een maat of bovenop een bestaande toonsoort. 856 
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 857 

3.12.1 Een bestaande toonsoort vervangen 858 

Sleep een toonsoort-symbool uit het palet "Toonsoorten" bovenop een bestaande toonsoort 859 

Al de notenbalken van het systeem worden gelijk aangepast. Als u de toonsoort van slechts 860 

één notenbalk wilt wijzigen, hou dan de Ctrl-toets ingedrukt terwijl u sleept (Mac: ⌘) 861 

3.12.2 Een nieuwe toonsoort toevoegen 862 

Sleep een toonsoort-symbool uit het palet "Toonsoorten" naar een leeg deel van een maat. De 863 

toonsoort wordt aan het begin van deze maat geplaatst. 864 

Als u de toonsoort aan slechts één notenbalk wilt toevoegen, hou dan de Ctrl-toets ingedrukt 865 

terwijl u sleept (Mac: ⌘) 866 

3.12.3 Een toonsoort verwijderen 867 

Klik op een bestaande toonsoort en druk Del of sleep het lege toonsoort-symbool uit het palet 868 

"Toonsoorten" naar de maat 869 

3.12.4 Herinneringsvoortekens (Courtesy) 870 

In de weergave “Instellingen” (F8, de "inspector") zult u een optie "Hulp tonen" vinden 871 

waarmee u bepaalt of de herinneringsvoortekens getoond worden of niet. 872 

Deze optie geldt alleen voor het geselecteerde voorteken. 873 

Wilt u de herinneringsvoortekens voor gans de partituur tonen (of net niet) ga dan naar: 874 

Stijl  Algemeen…  Pagina 875 

Pas de optie "Creëer herinneringsvoortekens" aan 876 

3.12.5 Herstellingstekens bij wijziging van voortekening 877 

U kunt kiezen of u de herstellingstekens wilt tonen bij wijziging van voortekening. 878 
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Kies: Stijl Algemeen  Voortekens en u merkt volgende opties: 879 

 880 

U kunt kiezen tussen OK en Toepassen. 881 

In voorkomend geval kunt u ook kiezen voor "Toepassen op alle partijen". 882 

3.12.6 Toonsoorten en meerdere-maten-rusten 883 

Meerdere-maten-rusten worden onderbroken door wijziging van toonaard. 884 

Zie: "Meerdere-maten-rusten" 885 

 886 

3.12.7 Herinneringsvoortekens (Courtesy) en Sectie-einden 887 

Een herinneringsvoorteken wordt niet geplaatst voor een Sectie-einde. 888 

Zie: Onderbrekingen en tussenruimtes  889 

3.12.8 Toonsoorten aanpassen 890 

Druk Shift + K of Shift + F9 of kies Weergave  Hoofdpalet…  Voortekens 891 

 892 

U kunt gebruik maken van heel het gamma voortekens (bijvoorbeeld Mol met pijl omhoog) 893 
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 894 

Uw zelf ontworpen toonsoort verschijnt niet in de standaard paletten. U moet dus slepen 895 

vanuit het Hoofdpalet. 896 

Nota: de geluidsweergave van een aangepaste toonsoort wordt niet ondersteund. 897 

3.13 LIJNEN 898 

Lijnen kunnen worden toegevoegd door een lijn-symbool uit het palet " Lijnen " te slepen 899 

naar de partituur. 900 

Zoals steeds hangt het aantal items dat getoond wordt af van het palet. 901 

Het Basis palet: 902 

 903 

De volledige lijst, beschikbaar in het geavanceerd palet: 904 

 905 

3.13.1 Lengte aanpassen 906 

Als u de lengte van een lijn wijzigt met de muis, zal de positie van het anker op de maat (of 907 

noot) niet veranderen. 908 

Daarom wordt volgende methode aanbevolen: 909 

 Als u zich in de Noteninvoer-modus bevindt, druk dan Esc om deze te verlaten. 910 
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 Dubbelklik op de lijn die u wilt wijzigen 911 

 Verplaats de handgrepen met behulp van de volgende sneltoetsen: 912 

o Shift + pijl naar rechts: om het anker naar rechts te verplaatsen (één noot of 913 

maat) 914 

o Shift + pijl naar links: om het anker naar links te verplaatsen (één noot of 915 

maat) 916 

 Als u de lijn op zicht wilt aanpassen: sleep met de muis of gebruik de volgende 917 

sneltoetsen: 918 

o pijl naar rechts: om het anker naar rechts te verplaatsen (één eenheid) 919 

o pijl naar links: om het anker naar links te verplaatsen (één eenheid) 920 

3.13.2 Zie ook 921 

Haarspelden  922 

Volta (1
ste

  en 2
de

 Volta) 923 

Kenmerken van de Oude Muziek (Ambitus) 924 

3.14 MAATRUSTEN 925 

3.14.1 Hele-maat-rust 926 

Wanneer een hele maat geen enkele noot bevat, wordt een Hele-maat-rust gebruikt. 927 

Deze lijkt sterk op een hele rust, met dit verschil dat een Hele-maat-rust gecentreerd staat in 928 

de maat.  929 

Om een Hele-maat-rust te maken, selecteert u een maat en druk Del. 930 

Alle noten en rusten in die maat worden vervangen door een Hele-maat-rust. 931 

3.14.2 Meerdere-maten-rusten 932 

3.14.3 External links 933 


