TUSESCore

Free music composition & notation software

Retrieved from http://musescore.org on Wed, 09/22/2010

Prirucka

Tato girucka je utena pro verzi 0.9.2 MuseScore a vyse.

Kapitola 1 — Za ¢iname

Tato kapitola vam pofize nainstalovat a spustit MuseScore poprve.
Kapitola také ukéze, jak vytyib novy notovy zapis.

Instalace

Windows

Najdete instalator Windows na strance ke staZzemitaenetovych strankach MuseScore.
Kliknéte na odkaz zahajit stahovani. V&S internetovylprehpotvrdi, Ze chcete
stdhnout tento soubor. Klefie na tl&itko "Save File" ("Ulozit soubor™). Po dok&eni
stahovéani poklepejte na soubor pro sgniSnstalace.

Windows mohou oteit bezpé€nostni okna a pozadat vas o potvrzéedpspustnim
software. Kleptte na tl&itko "Spustit” (,Run“) pro pokréovani.
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Welcome to the MuseScore 0.9
Setup Wizard

This wizard wil guide you Srsugh the rstalation of
MiseSoore 0.9,

It = recommandad that you dosé o other soplicatons
before Startng Setup. Tha will maks it pomle 1 update
relevant system fles wethout having to refoot your
computber.

ek Naxt o contisus,

o)

Instalator doportuje; abyste zaeli vSechny ostatni aplikacégul bokraovénim. Po
zaweni ostatnich aplikaci, klikte na ,Next".



Pravodce nastavenim zobrazi licenci freewaru, kterontZete pecist. Kliknéte na
~Souhlasim® ("I Agree™) pro pokkmvani. Dale se potvrzuje umist pro instalaci
MuseScore. Pokud instalujete i verzi MuseScore, alggsto chcete zachovat starou
verzi na vasem pdtaci, pak byste réli zmenit slozku. V opaném gipad klepréte na
tlacitko "DalSi" pro pokr&ovani.

Dale se potvrzuje nazev slozky MuseScor, kteréogevove Windows Start menu
seznamu prograim Klepnéte na tl&itko ,Install“ pro pokr&ovani.

Nechejte pivodce nastavenimehem par minut nainstalovat pebné soubory a
konfigurace. KdyZ se to @, tak tl&itkem "Dokorgit" ukoncete instalaci. Pokud si
piejete, tak nyni rizete smazat instalai soubor, ktery jste stahli.

]

Completing the MuseScore 0.9
Setup Wizard

|7 MuseScore 0.9 Setup

MuseScore 0.9 has been nstabed on your computer,

Click Firish to dose this warard,

Start MuseScore
Chcete-li z&it MuseScore zvoltStart— Programy— MuseScore-» MuseScore

Po rekolika sekundach MuseScore atew na demo partituru. Nevahejte experimentovat
s demo partiturou a wie se do programu. Potéigete chtit vytvét svij vlastni notovy
Zapis.
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Bilder einer Ausstellung
Promenade

Modste Mosmnpiky

Pokro ¢ili uzivatelé: Ticha nebo bezobsluzné instalace

Muzete nainstalovat MuseScore ti§&pzem:



MuseScore-0.9.6.2.exe/S/ID = C.\Program Fi | es\ MuseScor e

Muzete odinstalovat s
cd C.\Program Fi | es\ MuseScor e
Uninstall.exe / S

MacOSX

Instalovat

Najdete soubor dmg Mac na Download strance webeBleare. Kliknutim na odkaz
zahdjite stahovani. Po dokemi stahovani je dmg soubor automaticky wmnis@a plose
jako "MuseScore-0.9.5" a objevi se instalator.

0o | MuseScore-0.9.5
>

0

2 éléments, 25,9 Mo disponibles
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Free music notation software
¥ersion 0.9.5

£

A
MuseScore Applications

&

Pretahréte ikonu MuseScore a pustit ji do ikony slozky Aplte. Pokud nejst#&dmin,
bude MacOSX Zadat o heslo. Nynfizete spustit MuseScore z aplikaci nebo z
reflektoru.

Odinstalovat
Pouze odstigte MuseScore ze slozky Aplikace.

Linux

Na strancelownloadnaleznete pokyny tykajici se MuseScore pro LiBadicky jsou k
dispozici pro Debian, Ubuntu, Fedora a PCLinux(&e distribuce budou vyZzadovat
sestaveni aplikace ze zdrojovych k6Bokyny specifické pro Fedora viz nize.

Fedora

1. Importujte GPG ki:
su
ot / mn - inport
htt p://prerel eases. nusescore. or g/ | i nux/ Fedor a/ RPM GPG- KEY-
Seve

2. Jdte na strankulownloadz webu MuseScore. Klikite na odkaz pro stabilni
staZzeni Fedora a zvolte spravnou rpmckalipro vasi architekturu.

3. V zavislosti na vasi architekie, pouzijte jednu ze dvou satikazi pro instalaci
MuseScore
pokud for arch i386
su
yum | ocalinstall musescore-0.9.4-1.fcl10.i386.rpm



nebo je-li pro arch x86_64
su
yum |l ocalinstall nusescore-0.9.4-1.fcl10.x86_64.rpm

Pokud mate potize se zvukem, Fedora 11 and sound

Vytvo At novou osnovu

Z hlavni nabidky zvolt&oubor— Novy... Tim se oteke novy pfivodce osnovou.

Nazev, skladatel a dalSi informace

. MuseScore: Create New Score

Create New Score P
This wizard creates a new score ‘ 0

—
T

Title: Bilder einer Ausstellung

Subtitle;  Promenade

Composer: | Modeste Moussorgsky
Poet:

Copyright:

Create new score from template

= Create new score from scratch

< Back | | Next > | cancel

Zadejte nazev, skladatele, nebo jakékoli jiné imace, jak je uvedeno vyse. VSista Si
dvou moznosti v dolnfasti:

* Vytvotit novy notovy zapis ziedlohy

* VVytvotit novy notovy zapis

Prvni moznost nabizi seznaitifippavenych notovych zapiss dalSi obrazovce. Druha
moznost vam dava plnost Wi nastrofi v dalsi obrazovce. Sablony jsou diskutovany
podrobrji nize, ale nyni si vybertéVytvait novy notovy zapis

Kliknéte na ,,DalSi* pro pokr&vani.

Nastroje a hlasové partitury

*
Create New Score P
Define a set of instruments. Each instrument is represented by one L'

or more staves

Instrument List \Staves | Clef

===
/'_— - Woodwinds PR
| 1
—

 Brass Sta... Treble Clef ...
 Percussion Remave Sta... Bass Clef(...
M |2 Guitars

@ Vocals

Keyboards

7 C—
Harpsichord

= E IIJ Organ pown_

Rock Organ

Accordian

o PluckedStrings Add Above

R
! @ Strings

Add Below

< Back :ﬂex‘tti Cancel




Okno je rozdleno do dvou slougic Prvni sloupec obsahuje seznam nastnebo hlas
k vybéru. Druhy sloupec je zgatku prazdny, ale bude brzy obsahovat seznam pastro
pro vas novy notovy zapis.

Seznam nastrdjv prvnim sloupci je rozden na rodiny nastrdj Poklepéni ukaze piny
seznam nastrojv jednotlivé rodig. Vyberte nastroj a kliktte na tl&itko "Pridat".
Nastroj, ktery jste vybrali, se nyni objevi v drahéloupci. MiZete pidat vice nastraj
nebo hlasovych partv piipac poteby.

Paadi nastraj ve druhém sloupci tuje paadi, v jakém se objevi ve zapisu. Chcete-li
zmenit poradi, kliknéte na nazev nastroje a pouzijte&itko ,Nahoru“ nebo ,Dal",

~ s

abyste ho fesunuli vySe nebo nize. Kdyz jste hotovi, kiitenna ,DalSi*.

Oznaceni kli ¢ée

Pokud pouzivate nejn®)gi verzi MuseScore fivodce zepta na Kli(toninu). Vyberte

klice, které paebujete a klikste na ,DalSi“.

~s 7

Pokud pouzivéate verzi 0.9.2 nebo starsiypdce nezada o Klitakze niZete ignorovat
tento krok.

Taktové ozna €eni, predtakti a po €et takt G

I "~ MuseScore: Create New Score

Create New Score P
Create Time Signature L'

T Enter Time Signature:
Time Signature: |4 2714

Pickup Measure

Enter Number of Measures:

b 1

- Measures: |12

RRNEY

Hint: you can also add or remove measures after creation of the score

:
"

Tt

Nastavte taktové oztiani na hodnoty, které chcete. Pokud vas kamagredtaktim,

pak oznéte politko ,Predtakti“ a nastavte jeho taktové oZenai k uteni skuténé doby
jeho trvani.

= Back i [mlsh Cancel

Pokud vite, kolik fiblizn¢ potebujete &chto oznéeni, mizete je specifikovat zde. V
opaném ipadt mizete gidavat nebo odsti@vat oznéeni pozdji. Klepnutim na
tlacitko "Dokortit" vytvoite novy zapis.

Opravné polozky k zapisu po jeho vytvo  Feni

Muzete zngnit jakékoli nastaveni specifikované vipéhu privodce novym zapisem i
poté, co na&m zanete pracovat.
» Chcete-li pidat nebo odstranit opgaini nebo vytviit vyzvednuti viz opdeni operace



« Chcete-li zminit libovolny text, viz Upravy textu. Chcete-ltidat chylgjici nazev
(nebo jiny text pouzijte mentivorba— Text— Nazevnebo jiny text)

 Chcete-li pidat, odstranit nebo z&nit poradi nastraj pouzijte menu
Tvorba—Nastroje....

Viz také: gedznamenani, taktové ozieai, kIi.

Sablony

Prvni obrazovka fivodce novym zapisem ma moznost "Vyiivtoovy zapis ze Sablony”
(viz Nazev a dalSi textySe). Chcete-li vytvigt zapis pomoci této metody vyberte
nabidku Sablona a klikte na tl&itko "DalSi" pro pokréovani.

DalSi obrazovka zobrazuje seznam Sablon. Vybebie$a a klikréte na tl&itko "Dalsi".
Pokraujte a dokotete pfivodce novym zapisem jako obvykle.

Soubory Sablon jsou normalni MuseScore souboryenl@ slozce Sablon.Mete si
vytvorit své vlastni Sablony ukladanim MuseScore souborslozky Sablon. Ve
Windows je sloZka Sablon obvykle ungisa v C:\ProgramFiles\MuseScore\ Sablony. V
Linuxu ji hledejte pod /usr/share/mscore-xxx, pokate instalovali z batku manaZzera.
Pokud jste sestavovali v Linuxu mscore, pak ji bjeglv /usr/local/share/mscore-xxx.

V Macu se podivejte pod /Applications/MuseScore /&amtents/Resources/Sablony

Kapitola 2 — Zaklad

VySe uvedena kapitola ,£Zmame" vas provadi instalaci a procesem pro \igivionové
osnovy. Kapitola "Zaklady" podav&eghled o MuseScore a popisuje obecnou metodu pro
praci se zapisem.

Vlozeni not

Noty se zapisuji v rezimu ,VKladani not“. Nejprvevgberte notu nebo pomlku do
osnovy

jako vychozi pozici pro vkladani notiiRkkladani not vzdy nahrazujete stavajici noty
nebo pomlky. Takto se celkova délka taktu sem

* N: Vstup do rezimu ,Vkladani not".
» Escape: opushi rezimu ,Vkladani not".

Poznamka: Po vstupu do rezimu ,Vkladani notizete zvolit délku noty vydyrem
hodnoty z palety nebo odpovidajici klavesovou kkrat

Ve verzi 0.9.4 a naysi jsou klavesové zkratky pro v§tbdélky noty:

* 1: 64-tinova nota
 2: 32-tinova nota
 3: 16-tinova nota
* 4: 8-nova nota



* 5: Y4-nov4 nota

* 6: palova nota (minima)

* 7: cela nota (semibreve)

« 8: dvojita cela nota (breve)

* 9: longa

« tetka meni délku trvani vybrané noty

Ve verzi 0.9.3 nebo starSi zkratky nalemi trvani zahrnovat dva ké:

* Alt 1: ¥4-nova nota

* Alt 2: 8-nova nota

 Alt 3: 16-tinova nota

* Alt 4: 32-tinova nota

* Alt 5: 64-tinova nota

* Alt 6: cela nota (semibreve)

* Alt 7: ptlova nota (minima)

* tetka meni délku trvani vybrané noty

Noty jsou zapsény stisknutim pismene: CDEFGBC
C D E F G A B C

¥

EEE

Poznamka: Upozaujeme, Ze pro vloZeni noty H by s€lmv souladu s anglickym
pojmenovanim stisknout tiitko B (B =¢esky, anglicky h, anglicky Bb &sky b). Toto
Ize znenit pomoci Upravy— Volby ...— Zkratky, kde opravimeifslusné klavesové
zkratky.

e o e e e

Mezernik tvdéi pausuCD pausa EVSimngte si, Ze délka vybranych not takéwje dobu
trvani pausy

Noty jsou gidavany do akordu podrZzenim Shift a zadanim naoiu € D Shift+ F
Shift+ AEF

¥ ]

Pro gidani augmentacediey na notu5. C 4 D E F Qpoznamka: verze 0.9.3 nebo starsi
pouzivat tizné klavesové zkratky pro 2mu trvani. Viz vySe pro vice informaci)

#)

¥




Chcete-li zndnit oktavy pouzijte nasledujici kombinace klaves:

* Ctrl+nahoru (Mac: #+nahory: ZvySeni vySky noty o jednu oktavu.

* Ctrl+dolui (Mac: s#+doli): SniZzeni vySky noty o jednu oktavu.

DalSi edit&ni prikazy:

* X: zmeni smer nozZky.
* Shift+x Presun hlawiky noty na opé&ou stranu nozky.

MIDI klavesnice

Muzete také vlozit noty pomoci MIDI klaviatury v MuSeore verzi 0.9.6 nebo ngsi.
Verze 0.9.3 nebo starsi ma podporu pro MIDI klawiapro Linux.

. Hipojte swaj MIDI keyboard k pg@itci a zapite klavesnici

. Spuste MuseScore

. Vytvoite novy zapis

. Klepnutim vyberte pauzu k ozZiemi, kde ma zanat notovy zapis

. Stisknutim N zénéte rezim ,Vkladani not".

. Vyberte notu, dobu trvani, jako rfagtvrtovou notu, jak je popsano vyse

. Stiskréte tlatitko noty na klavesnici MIDI, a vSindte si, Ze nota jeiflana do zapisu

~NOoO o~ WNPE

Poznamka: klavesnice MIDI vklada jednu notu nebardkajednou. Tento apob
vkladani not {asto ozn&vany ,step-time entry“) je rychly a spolehlivyékteré

notatory se snazi zapisovat ,real-time zaznam*, hkadebnik hraje pasaze a software se
pokousi vytvait notaci. Vysledky vSak jsotasto nespolehlivé, i kdyz hraje Zny
hudebnik pomoci drahého softwaru. MuseScore séizggma vice spolehlivou formu
Zapisu.

Pokud méte vice MIDI z&eni gipojenych k peitaci, budete paebovat sdlit
MuseScore, ktery z nich je klavesnice MIDI. Pomwarize 0.9.6 nebo ngjsi jdéte do
Upravy—Volby ...(Mac: MuseScore»>Volby ..). V dialogu Redvolby klepite na
zalozkuVstup/Vystum@ vyberte zéizeni v sekci Pro vstup pouzit JACK MID"

Barvy

MuseScore zbarvi noty mimo rozsah Zlutou n&drwenou barvou ve verzi 0.9.5 nebo
pozdjSi. Noty nad nebo pod amatérskym hlasovym rozsaeerbarvi Zlw, nota daleko
mimo profesionalni rozsah se zbatefvere. Barvy jsou informani a objevuji se na
obrazovce péitace, ale nejsou vytihy na kopii vaseho zaznamu. Chcete-li zakazat
barevné noty ve verzich 0.9.6 nebo &sizvolteUpravy— Volby... (Mac: MuseScore
— Prredvolby...), klikéte na:VloZeni notya odznéte ,Barvit noty mimo pouzitelny
rozsah.

Externi odkazy

*Video tutorial:zaklady vkladani nodbd Katie Wardrobe




Kopirovani a vkladani

MuseScore riizete kopirovat jednotlivé noty nebo velky ¥yihudby. Uvolgna verze
0.9.4 obsahuje mnoho vylepSeni kopirovat a vklgdéetré podpory shiftového tahnuti
vybéra. Kopirovani-vkladani ve verzich 0.9.3 nebo starfgocomezeno na celé takty a
obtiZzré se pouziva (viz nize).

Kopirovani

1. Kliknéte na prvni notu sveho vitu

2. Stiskrete Shift + klepdte na posledni notu svého wii. Modry obdélnik zvyrazni
oblast, kterou jste vybrali.

3. Z nabidky vybert&Jpravy — Kopirovat

Vkladani

1. Kliknéte na misto, kam chcete vlozittagek vyteru
2. Z nabidky vybert&pravy — Vlozit

Pokyny pro 0.9.3 nebo starSi

Kopirovani

1.' Kliknéte na prazdnouast taktu, opdéni a vyberte cely takt (modry obdélnik zvyrazni
\Z/Ytl)De(;Lud chcete rozgtivybér, pakStiskrite Shift + klepate na prazdnogast dalSiho

taktu. )
3. Z nabidky vybert&pravy — Kopirovat

Vkladani

1. Kliknéte na prazdnouast taktu, kam chcete vioZit Wb
2. Z nabidky vybert&pravy — Vlozit

Rezim editace

Mnoho prvki ve zdznamu Ize upravit v rezimu editace:
* Dvojklik: Spusti rezim uprav
» EscapeKonec Edit Mode

N¢které prvky ukazuiji, kliky v editanim rezimu, ktery mize byt gremistn pomoci mysSi
taZzenim nebo klavesové zkratky.



Ligatura v editéanim maodu:

Dostupné klavesové&ipazy:

* Vleva Presune rukojélevy prostor

 VVprava Presune zvladnout spravny prostor

* Nahoru Presune zpracovat az jeden prostor

* Dolii: Presun o jeden zvladnout prostor

* Ctrl+vlevo (Mac: $+vlevo: Presune rukojevlevo 0,1 vesmiru
* Ctrl+vpravo (Mac: $+vpravg: Presune rukojévpravo 0,1 vesmiru
* Ctrl+Up (Mac: $+nahory: Presune zpracovat az 0,1 vesmiru
* Ctrl+Down (Mac: $+doki): Posune rukojedolia 0,1 vesmiru

« Shift+vlevo Presune rukojgje klis€ kotva vlevo

« Shiftr vprava Presune rukojéje klisg zakotvit pravo

» Tab: Rejde k nasledujici zvladnout

Viz také: Editace textu, ligatura, zavorky, linky

Taktoveé operace

Pripojit

Pro gidani taktu na konci skladby tiskitr+B (Mac: $+B). Chcete-li pidat vice taki,
uctlejte to pomoci menwWolba— Takty— Pripojit takty...

Vlozit

Nejprve si vyberte takt, pak stiske Ins pro vloZeni novou prazdného takteg

vybrany takt. Chcete-li vloZit vice taktuctlejte to pomoci menWolba— Takty—
Vlozit takty...

Odstranit
Nejprve vyberte takt a stiskte Ctr+Del (Mac: $§+Fn+Backspace).

Pro 0.9.5 a starsi, je to jiné. StigtaCtr (Mac: #) na klavesnici pi sowasném kliknuti

mySi na prazdnotast taktu. Takt je ozkan t&kovanoucarou oznaujici, Ze jste vybrali
"kus ¢asu".

Stiskréte Ctr+klik (Mac: $+Click) pro rozsteni vykeEru. Stisknuti tlaitka Del (Mac:
Fn+Backspacgodstrani vybrané takty.

Vlastnosti

Chcete-li upravit vlastnosti taktu klikte pravym tlaitkem mysi gimo na prazdnouast
taktu a zvoltevlastnosti taktu..

10
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Skryti taktu

VlastnostViditelnaumoziuje zobrazit nebo skryt poznamky a notové linky gté@vajici
takt. VlastnosBez noziekumoziuje zobrazit nebo skryt vSechny nikd not vychazi
pro aktualni opdéni. U not, které normatrmaji nozéku jako pilova nebaitvrtova nota
se zobrazuji pouze hlaky, pokud jsou ozngnyBez noziek

Délka taktu

Jmenovitadoba je taktové oziani, ktery je zobrazeno na osgoMuzete zménit na
jakoukoliv skuténoudobu trvani taktu bez ohledu na taktové ¢enazobrazené

V OSNOW.

Normalre jsou jmenovita a skutea doba taktu totozné. Nicménay. v predtaktu nize
byt délka taktu kratsi.

Na obrazku nize ma@dtakt stvrtovou notou jmenovité taktové oziemi 4/4, ale
skute&na délka je 1/4. Oba takty véedlu maji jmenovitou i skutaou doby trvani 4/4.
Podobr zawrecny takt s filovou notou s t&kou ma skuténou délku pouze 3/4.

1 .-. - L F | ! — } F i j; -:ﬂ‘.‘ il

4 : ! :
Nepravidelna

"Nepravidelné" takty se nezafithvaji docislovani takii. Obvykle je pedtakti ozné&eno
jako "nepravidelné". Pokud pouZzivate verzi 0.9.BmstarSi a oziéte takt jako
nepravidelny a potom budete muset ulozit a znovuatasnovu skorerpdtim, nez

zmenitegisla takd.

Repetice

Ma-li se takt na konci opakovat,idete definovat, jakasto se opakuje.
Vicetaktova pauza

Tato vlastnost odliSi vicetaktovou pauzu v stawayitaktu. Tato moznostime byt
zvolena ve ,Styl— Upravit stylpied zapnutim Zalomit vicetaktovou pomlku

Verze 0.9.6 a naySi automaticky vytveeji vicetaktovou pauzu nal@zité gestavky,
jako jsou zkuSebni oztiani,casové zrany, dvojité taktov&ary, atd.
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Cislovani

MuseScore automatickysluje prvni takt kazdého systému, éiglovani je mozné
nastavit podle své p@by. Z hlavniho menu vyberteStyl— Upravit styl' V levé ¢asti
okna vyberte ¢isla“. Ve spodni polovi# pravé tabulky je oddil(isla takti*. Oznaite
policko vedle (isla taki: pro prepnuti na automatickéslovani taki.

Oznate ,Ukazat jako prvrii pokud chcete, @slovat prvni takt.

Oznate ,Kazda osnova'chcete-Iicisla na vSech osnovéach, jinak pouze horni osnova
kazdého systému ukazujeslo taktu.

Vyberte si zobrazitisla na yYSechny notové systémigtery oisluje prvni takt
kazdéhaadku, nebo ukazte rigslo ozngenim ,Jnterval’ a urcete velikost intervalu.
Napiklad interval 1 ukazeislo kazdého taktu, interval&slo kazdého patého taktu.

Paleta

MuZete zobrazit nebo skryt palety pomoci nabidkprazit— Paleta
Muzete chytit a petahnout symboly do partitury.
Dvojklik na paleta symbol je ekvivalentni chycemitatazeni tohoto symbolu ke
kazdému vybranému prvku na osaov
Napiklad mizete rychle fidat symbol jenutd na rekolik not:
1. Vyberte noty
2. Dvojité poklepejte na symbolgnutd ve sloZce Artikulace a melodické ozdoby.

Zpét a Znovu

MuseScore mé& neomezené funkceétzpZnovu.

Standardni klavesové zkratky jsou:
o Zpet Ctrl+Z (Mac. #+2)

* OpakovaCtrl+Shift+Z neboCtrl+Y (Mac: Shift # 2)
Nebo pouzijte tl&itek na panelu nastioj

P
cH
.

Export

Z4pis lze exportovat pomoSbubor— UloZit jaka... v nékolika riznych formatech:
Komprimovany MuseScore formétu (*.mscz)
MSCZ je standardni format soulidviuseScore doporduje se pro #tSinu pouZziti.

Zapis uloZzeny v tomto formatu zabira velmi malotaisa disku, ale zachovava vsechny
potrebné informace. Tento format je komprimovana ZIPze@esoubal mscx
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MuseScore format (*.mscx)

MSCX je nekomprimovana verze formafluseScoreoubofi pouzivana ve verzi 0.9.5
nebo no¥jSi. Skére uloZzené v tomto formatu neztrati Zad@émace a je dopoteno,
pokud budete musetd upravit soubor. fedchozi verze MuseScore pouZzivaly MSC
piiponu. Nicmés MSC ma konflikty gipony souboru v Microsoft Windows (koliduje
s Management Saved Console) a na webu je blokalkdergimi poskytovateli sluzeb
elektronické posty. Nova souboroviigmna MSCX nahrazuje starotiponu MSC kuli
vySe uvedenym probléim.

MusicXML (*.xml)

MusicXML je univerzalni standardni format pro naégerogramy a iiize byt pouzivan
ve WtSing aktualr dostupnych notatérvcetrg Sibelius, Finale a vice nez 100 dalSich.
Jedné se o dopateny formét pro sdileni vaSeho notového z4pisu ni&niymi notatory.

Stlateny MusicXML (*.mxl)

Stlateny MusicXML vytv&i mensi soubory nezZbné MusicXML.
Stlateny MusicXML je no¥jSi standard a neni v stasnosti tak Siroce podporovan
jinymi notatory.

MIDI (*.mid)
Musical Instrument Digital Interface (MIDI) je fordh Siroce podporovany sekvencery a
notainim softwarem. Nicmé&MIDI soubory jsou ufeny pro gehravani hudby a ne pro
zapis usptadani, Ze neobsahuji informace o formatovéani, léetazaznamu, ozdobéach,

atikulacich, repeticich apod. Chcete-li sdilet smybmezi fizné hudebnimi zadznamy
pouzivejte MusicXML. Pokud vSe, co vas zajimaiehpavani, pak pouzivejte MIDI.

PDF (*. pdf)
Portable Document Format (PDF) je idealni pro sdi@Sich notovych zapiss
ostatnimi, kt& nepotebuji upravovat hudbu.dina p@itacovych uZzivatei jiz ma na
pocitaci prohlizet PDF, takZze nebudou muset instalovat jakykoli ded$fware
k zobrazeni notace.

PostScript (*. ps)
PostScript (PS) je popularni jako jazyk pro popidreek pouzivanyiptisku.

PNG (*. png)
Portable Network Graphics (PNG) je bitmapovy obvgzimrmat s pirozenou podporou
pro vSechny vyznamné opéra systémy a software obrazu a je popularni na wébu
verzi 0.9.3 Multi-page se objevuje podpora expaépisu PNG v jednom souboru

vSechny stranky.

MuseScore vyt obraz, jaky bude vypadat na vy&isfch strankach. Pokud chcete
vytvorit obrazky, které ukazuji, pouze polozky na obraeojako oramovani, neviditelné
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noty, a barvy not mimo rozsah, paktel naUpravy—Volby... (Mac MuseScore>Volby
...) kliknéte na tl&itko ,Vyveést (, Export’) a ozna@te policko ,,Funkce pro snimek
obrazovky"

SVG (*.svQ)

Scalable Vector Graphics (SVG) Ize dfiéve wtSiné webovych prohliz& (kromg
Internet Explorer) a ve&sSin¢ vektorového grafického softwaru. NicnéwvetSina SVG
softwaru nepodporuje vloZzené fonty, takZze musinaymstalovany fislusné MuseScore
fonty pro spravné prohlizeniahto soubat.

LilyPond (*.ly)

LilyPond format Ize otettit notatoreniilypond. Nicmérg LilyPond export je neupiny a
experimentalni v saasnych verzich MuseScore.

WAV Audio (*.wav)

WAV (Waveform Audio Format) je nekomprimovany zvuidormat vyvinuty
spole&nosti Microsoft a IBM, ale Siroce podporovany satem pro Windows, Mac OS a
Linux. Je to idealni format pro vytiéni CD protoze Zadny zvuk se ztraci v procesu
ukladani souboru. Nicmérvelké velikosti souboru je obtizné sdilet pfedhictvim e-
mailu nebo na webu. Tato moZnost exportu je k digpoe verzi 0.9.5 nebo néj&i.

FLAC Audio (*. flac)

Free Lossless Audio Codec (FLAC) je komprimovanyrfat zvuku. Soubory FLAC jsou
priblizné polovicni velikosti nekomprimovanych audio a stekvalitni. Windows a Mac
OS nemaiji vestany podporu FLAC, ale software, jako je VLC mediay@r mize hrat
FLAC soubory na jakémkoli opefiaim systému. Tato moznost exportu je k dispozici ve
verzi 0.9.5 nebo n@ysi.

Ogg Vorbis (*. 0gg)

Ogg Vorbis je uten jako nepatentovana nadhrada za popularni audi@fdviP3. Stejé
jako MP3, soubory Ogg Vorbis jsou relatévmalé ¢asto desetina nekomprimovaného
audia), ale &které kvalita zvuku je ztracena. Windows a Mac @8aji vestainy
podporu pro Ogg Vorbis. Nicmérsoftwar, jako je VLC Media Player a Firefox 3.%pe
nowjsi, mohou pehravat soubory Ogg v jakémkoli op&ram systému. Tato moznost
exportu je k dispozici ve verzi 0.9.5 nebo &8\

Kapitola 3 Notace

V piedchozim kapitole "Zaklady" jste se ®&di)jak vloZit noty a praci s paletou.
Kapitola "Notace", popisujeizné typy notace podrobjnvcetns pokraiilejSi hudebni
notace.
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Posuvky - alterace

Posuvky Ize nastavit nebo 2nit pietazenim symbolu z palety posuvek kénozapisu.

| Accidentals -l

o Ry A o -
ErERE, W G-
1—q—ﬁ F-FEE = o

“or X%, 9% ov 3%

T W a. I

Pokud si jen chcete zmit vySku noty, niZzete také vybrat notu a stisknouttt&o:
e Nahoru zvySi notu o flton

Doliz: snizi notu o fltdn

Ctrl+Nahoru: zvySi notu o oktavu

Ctrl+Dol: snizi notu o oktavu

Ve verzi 0.9.6 nebo n@jsi, mizete zngnit stavajici posuvky na akcidentalni (v
zavorkach), Retahréte zavorky z palety posuvek existujici posuvcek(idavicce noty).
Chcete-li odstranit zavorky vyberte posuvku a siigk klavesiDelete

Pokud pozdji zmenite vySku s kurzorovou klavesou, manualni nastgvesuvky se
odstrani.

Funkce meniNoty — Hlaskovani vysky toree pokusi nastavit spravné alterace v celé
partiture.

Arpeggio

Arpeggio se vpisujefptazenim symbolu arpeggia z palety kénatbo akordu.

Arpeggio & Glissando -

ERACE

Ve verzi 0.9.5 nebo nejsi mizete upravit délku arpeggia dvojitym kliknutim ng a
taZenim rukojeti s&rem nahoru nebo dl

b

| 1.

M

o
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Taktova ¢éara
Zmeénit typ taktové €ary

Taktovécary se zmini pretazenim symbolu z palety taktovy&@r na taktovodaru v

— Bar Lines

=

notaci.

[ 11
| lals| |
FRr

Pro skryti taktovéary, kliknéte na ni pravym tkdtkem mysi a vyberteifkaz Nastavit
jako neviditelné

Vytvo Feni soustavy osnov

Chcete-li rozit taktovecary pres vice osnov, dvofitna ré poklepejte k upraveni. (Viz
editatni mod).
0

o L 1 -

L

% - - o —

Klikn éte a tahste modryctveretek dofi na dalSi osnovu.
Ostatni taktovéary se doplni, kdyZ opustite rezim Uprav.

A0
D%
)

et
F O - el L

£

Viz také: prace s takty

Tramec

Tramce jsou nastaveny automaticky, ale automatielséaveni rize byt rigné prepsano.
Pretahréte symbol tramce z palety na notu, aby sérila chovani tramce.

[ BeamFProperties. -

FTITA
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MuZete také nejprve vybrat notu a potom dvakréat kikma pisluSny symbol v palét
tramai.

J= Zacnéte tramec na této nbt

== | Nekortete tramec na této riot

i | NepouZzivejte tramec na tuto notu.

. Zacnéte s druhou Urovni tramec na tétoin@ese neimplementovan v dosud
realizovanych verzich MuseScore).

Viz také: trdmcovani mezi osnovami

Svorka

Odstranit
Vyberte svorku a stiskite tlatitko Del

Pridat

Pretahréte symbol svorky z palety svorek na prazdné migiomim taktu.
Bracksts |

[ ¢

Zmenit

Pretahréte symbol svorky z palety na svorku, kterou cheeténit.

Horizontalni posun

Ve verzi 0.9.4 nebo n@jsi miZete nastavit horizontalni umidst svorky. Poklepanim na
svorku a stisknutinshift+vievoneboShift+vpravopiesunete ji doleva nebo doprava.

Upravit

Dvojitym kliknutim na svorku vyvolate editai rezim. V editanim reZzimu niZete
pietahnout svorku na libovolny pet osnov.

Dech a pauza — cézura

Chcete-li umistit symbol nadechugpahréte ho z palety deéhk no€ v osno. Symbol
nadechu je umi&h za notou. Ve verzich 0.9.5 &wk dech se symbol objeviiga notou,
ke které byl petahnut.
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7

Znaky dech v partitue:

@%i£ﬁﬁﬁr

ZEPES IFPiEL

Cézura (neformathnazyvana tramvajove linky nebo Zeleamikoleje), pracuje stejnym
zpisobem a je k dispozici ve verzich 0.9.6 nebojEdy

Klié

Klice jsou vytvdeny, nebo zrnén pretaZzenim symbolu kié z palety kiét na notovou
osnovu nebo na jiny Kii Pro zobrazeni nebo skryti panelu palety pouEite
Clefs -

[

%%%zﬁ

| B

Zmenit
Pretahréte Kkli¢c z palety na kii ve skore. Mizete také fetahnout kif z bodi na jiny kli¢
na skore pomochift+levé tlaiitko mysi+tdhnout

Pridat
Pretahréte kli¢ z palety na prdzdnatést partitury. Tim se vytwokli¢ na z&atku taktu.

Pretahréte Kkli¢ k urcité not pro vytvaeni klice uprosted taktu. Pokud tento takt neni
prvnim taktem osnovy, je obrazekddimensi.

Odstranit
Vyberte kIt a stiskite tlatitko Del.

18



VSimnéte si, Ze zrdna kI nengni vySku rjaké noty. Misto toho se notygsunou, aby
zachovaly vysku.

Tramec nap Fi¢ osnovami

V Kklavirnich partiturach jedzné pro zapsani hudebni fraze spoéepouziti obou osnov
(basovy a houslovy K).
To maze byt zapsano v MuseScore takto:

Nejprve zadejte vSechny noty v jedné oshov

4

Ctrl+Shift+dolz presune vybrané noty nebo akord na dalSi osnovu (E4aghift+dok:.)

I

Viz také: Taktovacarapro rozsteni taktovychtar pres vice osnov (napvelké partitury).

Notace pro bici

Priklad notace pro bici:

JNON ORI
r | ]
00T fa
Cowbell HHHP r i?-' r-c r | #
V notaci pro sadu bicich jsaasto nozky otéené souhlasnnahoru nebo dal Pokud

nejste obezndmeni s editaci vicehlasu v jedné é@spak se podivejte ndacehlaspro
ziskani pehledu. Viz nize pokyny specifické pro bici notaci.

Diyumse

MIDI klavesnice

NejjednodussSim Zjisobem, jak fidat bici notaci k vaSemu zaznamu jeMIDI
klaviaturu. \€tSina MIDI klavesnic ma bici ziky nad kazdou klavesou. Pokud stisknete
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klavesu pro ,high hat" pak MuseScorgda spravnou notaci do partitury.
skore. MuseScore automaticky postara éramozky a typ notove hlavy.

MyS
Vlozeni noty pomoci mysi je k dispozici ve ver2 @. nebo no¥{si.

1. Pridejte perkusni nastrojupravy— Nastroje Odklikneme N na vypnuto.
Klikneme levym tl&itkem mySi do osnovy pro bici a vybereme takt. \fidaotu
nebo pauzu v perkusni osrov

2. Stisknutim klavesy\“ vyvola odpovidajici bubnovou paletu.Vyberte détiaty
Z panelu nastréjnot

3. V palet v oddile ,Bici“ vyberte typ noty (n&pbasovy buben).
4. Klikné&te na perkusni osnovu &gejte notu do zaznamu.
Perkusja v
; ”

=

T

€2

i+
it

alll
Il

o
i

Ozdobné noty

Kratké ozdobné noty {pdrazka - Acciaccatura) se jevi jako malé poznamky
s presSkrtnutou nozkou. Dlouhé ozdobné noty (opof&ap - Appoggiatura) nemaji Skrt.
Ok jsou umistny pred hlavni notou o normalni velikosti.

Vytvoite ozdobnou notuiptazenim jejiho symbolu z paldtpty ozdol{Ve verzich
0.9.5 a starsich je paleta je peosazyva Noty), k fisluSné nat v partitue.

rRANOR

Viz také:Grace notena Wikipedii

Crescendo/decrescendo

Crescendo/decrescendo js@uové objekty. Chcete-li vyt¥id Crescendo/decrescendo,
nejprve vyberte notu jako ozteni p&atecniho bodu.

» H: Vytvéri crescendo

» Shift+H: Vytvori diminuendo (decrescendo)
MuZete také vytviget vidsenky petaZzenim symbolu vliasenkyadku palety k hlavnoty.
1. H vytvai crescendo:
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TI™

L

TTh

T

2. Dvojitym Kliknutim se pepne daezZimu Upray

F

F

»

G

—

3. Shift+vpravopohybuje koncem ukotveni:

e rp
|:: . | - ' .,: |

4. Vpravo se pohybuje koncovym bodem:

s —
[ I | I l I‘l

Toninové p Ffedznamenani

Téninové pedznamendéni se vytkeni, nebo zrini pretazenim symbolu kié z palety
kli¢t do taktu nebois existujici kK.

F9 p'epina oknaalety
Zmenit

Pretahréte kli¢ z palety na kii ve partitite. MiZete také fetahnout ki z osnovy k
dalSimu klé&i na zapisu pomo&hift+levé tlafitko mysi+tahnout
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Pridat
Pretahréte kli¢ z palety na prazdnatést taktu. Tim se vyt¥okli¢ na z&atku taktu.

Odstranit
Vyberte kIt a stiskite Del.

Linky

Paleta Linky se uziva jako jiné palety presinictvim ,tahni a pu¥ (drag-and-drop).
Pouzijte mys k fetaZzeni polozky z palety a p#&st ji na notovy zaznam.
Lires -
e —_—

p— 1,
| [3. |

s S'I'ﬂ' —|

I3may Svb —]
15mb Gy —
B aaaad VII—

Zmeéna delky

Mate-li zmenit délkucary pomoci mysi, pouzijte kotevni mista (noty nédddy, K jejich
uplatreni) se neréni. Proto se tato metoda dopéuje pro nastaveni zatku a konce
bodi linky.

1. Pokud jste v reZimu notace stiskmN pro opus&tni tohoto rezimu.
2. Dvojité kliknéte na linku, kterou chcete zmit
3. Pohybujte se zabyva pomoci nasledujicich zkratek:
e Shift+Vpravopohybuje kotvou doprava o jednu notu (nebo takt)
» Shift+Vlevopohybuje kotvou doleva o jednu notu (nebo takt)
4. Pokud patebujete zranit délku vizualg beze zminy not nebo taktu, ke kterym je
linka ukotvena, pak pouzijte nasledujici klavespkmatky:
* Vpravopohybuje rukojeti doprava o jednu jednotku.
* Vlevopohybuje kotvou doleva o jednu jednotku.

Viz také: Crescendo/decrescendlta (1. a 2. zakateni)

Taktové pauzy
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Celotaktova pauza

==

Kdyz je cely takt bez not, pouZije se celotaktoaaza.
Chcete-li vytvdit jednotaktovou pauzu, vyberte takt a stigtierklaveswDel. VSechny
noty a pomlky v tomto taktu jsou pak nahrazeny tegdtmvou pauzou.

Vicetaktova pauza

2

s o, ffle 2 15 o,

]
| r |
| 3 :

Vicetaktova pauza ukazuje dlouhou dobu ticha ngs&rgsouwcasto pouzivany v partite
orchestru. Ve verzich 0.9.5 a starSich je tatodarkn experimentalni (viz nize
omezeni).

Pokyny
1. Z nabidky zvolteStyl— Upravit obecny styfve verzich 0.9.5 a starSich se nazyva
Styl — Upravit sty)
2. Klikn¢te na ,Notovy zapis”, pokud jiz neni vybran
3. Zaskrtréte ,Vytvorit vicetaktové pomlky”

Omezeni

Verze 0.9.5 a starSi nemaji automatickgrpSeni vicetaktovou pauzou ndefitych
mistech, jako jsou dvojité taktové linky, toning@&dznamenani, korepétii a
nacvikoveé zn&ky. To je jiz upraveno v nadchazejici verzi 0.9&koreSeni pro tvejsi
verze naleznete &asti ,Vicetaktova pauza“ v odditaktové operaceZvoleny styl
automaticky vytvéi vicetaktovou pomlky v celé osnawProto se doporiuje viozit
nejprve vSechny své noty a patepnout na vicetaktové pauzy.

Repetice

Zacatek a konec jednoduchych opakovarzebyt definovan nastavenimigusnych
taktovych¢ar. Pokyny pro prvni a druhy konec taktu viata.

Piehravani

Chcete-li slySet repeticichem gehravani, ujistte se, Ze je stiskntuto didko"Prehravani
opakovanycltasti skladby” na panelu nastio, | Stejre tak miZzete vypnout
opakovani Bhem ehravani zruSenim tohotodltka.

V poslednim taktu repeticetrbete nastavitlastnost'Potet opakovani* pro definovani
poctu odehranych repetic.

Text

Opakovani textu jako néilad ,D.C. al Fine* nebo ,D.S. al Coda“ se nachapialet
jako Opakovani
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Repeats -

# b3

0] o

i Fine
D.C. D.C. al Fine

D.C. alCoda D.5 alCoda
D.5. al Fine D.5.

ToCoda

Legato

Legato je zakvenacara mezi déma nebo vice notami oztwgici, Ze se maji hrat bez
separace. Pokud chcete spojit dwty stejné vysky, viigatura

Pokyny

1. Zvolterezim vloZeni no& vyberte prvni notu:

==

2. KlavesaSvytvari oblouk:

QJ.

3. Shift+vpravopresune legato konec dalSi noty:

A

4. X proleti nadavku samem:

"

B

5. Escapekorti rezimu Uprav legata:

Upravy

Ctvereky nebo Uchyty (zobrazeny v obrazcich 2. — 4. viehou byt upraveny pomoci
mySi. Dwma zevnimi Uchyty se nastavujicatek a konec legata. @a vnitnimi
ctvereky se nmiize upravit obrys legata.

Legato niize zahrnovatdkolik soustav a stranek. Zatek a konec legata je ukotven

k not/akordu nebo pauze. Pokud se nagmisti vzhledem k zémam v rozlozeni,
roztaZzeni nebo stylu, legato také pohybuje a umaygho velikost.
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Poznamka Neni mozné znit ukotveni zaateini a koncové noty pomoci mys. Pouzijte
Shift+levanebopravasipkapro nastaveni gateiniho a koncového bodu legata.

Teékovana éara

Teckované legato seskdy pouziva v pisnich, kde s&tpmnost legata liSi sloku od
sloky. T&kovana legata se také pouzivaji k aamd editorova doporieni

navrh (na rozdil od autorova@yodniho zn&eni). Chcete-li zénit stavajici legato na
teckované — klikite na rj pravym tla&itkem mysi a zvolt&/lastnosti oblotku...

V dialogovém oka Vlastnosti oblodku si mizete vybrat, zda chcete pevné nebo
teckované legato.

Viz také:ligatura rezim editace

Ligatura

Ligatura je oblodek mezi d¢ma notami stejné vysSky. Pokud chcete vyiivoblowek,
ktery zahrnuje &kolik vySek vizlegato

Prvni metoda
Vyberte prvni notu:

+ vytvai ligaturu: (Ve verzi 0.9.3 nebo starSi pouZijeteatku Shift+9

Druha metoda

Chcete-li vytvdit ligaturu v rezimwkladani not stiskréte + po vloZeni prvni noty
ligatury. Ve verzi 0.9.3 nebo starSi, musite stisknt+ pied pridanim prvni noty.

Taktové p fedznamenani

Taktova pedznamenani jsou k dispozici v postrannim paneluriilpalety. MiZzete
pretdhnout a pustit taktovdgqaznamenani na osnovu (viz paleta pro vSeobecné
informace o praci s paletami v MuseScore).

-

333
PEEEE
R

2 e e
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Pokud potebujetetas taktu, ktery neni v postranni déigtalety, spu&e Tvorba—Taktova
ozna’eni...a vytvate swij vlastnicas taktu. V panelu Taktova ozeai MiZete upravit
horni a dolIntisla taktového f@dznamenani.

Ve WtSirg pripadi budete pdaebovat pouze upravit prvni hortislo. DalSi hornéisla
jsou proadditivni takty které obsahuji vice horni¢fslic, oddlenych znaménkem plus.

. Mus-eScnre: Taktova oznaceni E]g]
: Wyt bakboye denateni
|— ] o i z
— 5 s (1} 19
e e e 7 tHy SHo ko 2
. : + @l
[ er |
Piredtakti

Existuji gripady, kdy skuténa doba trvani taktu se liSi od doby uvedené \otetkh
predznamenéni.iBdtakti je Bzny priklad. Pro zninu aktuélniho trvani taktu bez
zobrazeni jiného taktovéhdguznamenani Vlastnosticasti taktové operace

Tremolo

Tremolo je rychlé opakovani jedné natyychlé stidani mezi dva nebo vice poznamek.
Ozna&uje se tahy f&s noZku not. Pokud je tremolo mezéoha nebo vice notamiary
jsou tazeny mezi nimi.

Paleta tremola paleta obsahuje samostatné symhmjggnu tremolovou notu (viz nize s
nozkou) a pro dvtremoloveé noty (viz nize bez nozky).

Tremolo |

t4%-¢22

Ve dvou tremolovych notach ma kazda nota hodnd&hodrvani tremola. Chcete-li
zadat tremolo s dobou trvanilmoty (minim), zadejte nejprve dwnormalnictvrtove
noty. Po petaZzeni symbolu tremola na prvni notu, hodnota setgutomaticky
zdvojnasobi naijlovou.

Nepravidelny rytmicky Gtvar — rytmické notové skupi ny

Chcete-li vytvdit triolu nejprve vytvaéte notu v trvani celé trioly. Pak vyberte notu a
stiskréte Ctrl+3 pro zn€nu na triolu. PodoknCtrl+5 zmény notu na kvintolu.

Nejprve vyberte notu:

0

F
Y
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Ctrl+3 vytvoti triolu:
& ”

— ——
—a——%—+% -

ktera miZze byt dale editovana
3

0 rT1,

e ¢ -

Rezim vkladani not

Nepravidelny rytmicky Utvar funguje p&kud jinak v reZimwkladani notnez je vyse

popsana metoda. Ve verzi 0.9.5 nebogiymusite zvolit dobu trvaniide, nez pak
vloZite vySku noty. NiZe je popsan krok-za-krokewstpp pro vytvéeni osminoveé trioly.

1. Zanéte rezimem vkladani not.

2. Uijistéte se, Ze zrika pro vkladani not je na méskde chcete, aby zala triola.

3. Z panelu nastrdjvkladani not vyberte délkttvrtové noty pro ufeni celkové
délky nepravidelného rytmického atvaru.

4. VyberteNoty—Rytmické notové skupiyTriola pro specifikovani typu
nepravidelného rytmického utvaru

5. VSimngte si, Ze bylo automaticky vybrano osminové tndélky noty. Klikréte
na osnovu, aby se noty umistily do spravné vysky

Vlastnosti

Chcete-li zn¢nit vlastnosti zobrazeni rytmické notoveé skupinkikéte pravym tlaitkem
mysSi na jejicislo a vyberté/lastnosti rytmické notové skupiny...

B8 MuseScore: Viastnosti rytmicke notove skup... @@

< Eislo
[ |
g @ Cislo

z - D yztah

) Nic

7 Zavorka

' 3 (%) Aukomatické zévorky
ep—— O Zavarka

) Nic

-~ [ ok [ zuse |

Cislo v dialogovém okhvlastnosti umaiuje zobrazit jedno celéslo, pongr dvou
celych¢isel, nebo wbec zadnéislo.

V zavorkové sekci ,Zavorka“ a ,Nic" vdm umozni j&srobrazit nebo skryt zavorku.

Volba ,Automatické zavorky“ volba skryje zavorkygnoty s tramci a ukaze zavorku,
jestlize rytmicka notovéa skupina obsahuje noty foémai nebo pauzy.
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Vicehlas

VicehlasumoZni mit noty v jedné notoveé osgmystému, které Z@naji ve stejnou dobu,
i kdyZ maji iznou dobu trvani. Hlasy jsoikdy v jiném not&nim softwaru nazyvané
SVIStvy*,

g r ! ..1! ‘lr Voice 1 [up-stem nobes)

F [ - ik

g 2 = F Vaice 2 (down-stem notes)
Pokyny

1. Nejprve z&néte vkladanim horniho hlasu (vSechny noty s noZkadworu).

2. Kdyz vloZite noty, skteré maji nozky dal Pokud pouZivéate verzi 0.9.4 nebo
nowjsi, nemusite se v tomto bodtarat o s nozky, protoZe vyleti nahoru po
piidani druhého hlasu. ° - .

0y, 1 SR
3. Nyni vyberte prvni notu afpsuite kurzor zgt na zaatek linek.

4. Klikngte na tigitko Hlas 2 | 5 a zén¢te vkladat dolni hlas (vSechny noty
S nozkami dal).
5. Kdyz jste to udlali, m¢lo by to vypadat jako toto:

Kdy pouzit vicehlas

* Pokud patebujete, aby nozky s#tovaly v opa&nych snérech v ramci akordu
Vv jedné osno¥

* Pokud potebujete, aby se sdasre zahraly noty sitznou dobou trvani v jedné
osnov

Skryté zbytefné pauzy

Pro skryti pauzy Klikéte pravym tlditkem mysi na pauzu a vybeftiastavit jako
neviditelné Mate-li ozngenéZobrazeni~Nastavit jako neviditelnépak se pauza stale
zobrazuje v Sedé barwa obrazovce. Tato skryta pauza se neobjevisgu.
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Volta

Svorky volta nebo prvni a druhy kafme zavorky se pouZzivaji k ozfei iznych
zakorteni pro opakovani.

[1. |12, |

Pro umistni svorky volta do notace taéte a puste svorku zpalety linekna misto
Zapisu.

Svorky mohou zahrnovat vice nez jeden takt. Dvalitanéte na voltu, abyste se dostali
do rezimu Uprav a pak page modryctvercovy uchyt:

* 0 jeden takt doprav&hift+vpravo
* jeden takt dolev&hift+vievo

Tyto prikazy gresunou ,logicky” zaatek nebo konec volty, kterécuji zasvorkované
takty.

Ostatni pikazy v rezimu Uprav také&gsunuji Uchyty, ale nedni, jak se hraje repetice.
Pokud pesunete rukojeti, objevi ségpuSovan&ara od logické pozice k aktualni
pozici, jak je zobrazeno.

T. 2. T
ESSes——ssess SEat

:

Text

MuZete zngnit text a mnoho dalSich vlastnosti svorky voltanpai dialogu Vlastnosti
linky. Pravym tl&itkem mysi klikréte na svorku volty svorku a zvolkdastnosti linky...
Pokud pouzivéte verzi 0.9.3 nebo starSi pak zyplastnosti volty...". NiZze uvedeny
obrazek ukazuje text volty jako ,1.-5."

u MuseScore: Viastnosti linky

Fiadek
Sitka: 'IJISsp Q-I Syl linkey: Plny v' Barva: -
[ ORlopfitng

Zacatek Pokracowvant Konec

‘:?) Texk 11, | E] (:) Text |:| Symb, :Peﬂ(dr_ie_ny_b_a;)i V'
peloha; [fed | polohs [tad | x (oo &lvloome 3|

() symh, Elé‘edeil {drzeny bas) / (O symb, |Pedal (drieny bas) Praporek | 1.90sp % | Nahoru

xi .-D..ll-ﬂé:_n ¥ :IF_I.I]E!SP_ _ £ ;-Q.IJ-I:!§|:| I fy: Dﬂﬂ_n
Praporek 190—sp B -3 | Mahoru

ok | [z
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[1.-5. |l6. |

a o
- ‘I, —_Lc —

Piehravani

N¢kdy se opakovani hraje vice nez dvakrat. Na obraakure text volty oznéuje, Ze by

mel hrat ptkrat gredtim, nez se pok¥aje dale. Pokud chcete Zmit, kolikrat MuseScore
hraje opakovani, pak§te na takt obsahujici opakovaci taktowanu a zngnit jeho pa@et

opakovani (viz pro podrobnosti viaktové operage

Ve verzi 0.9.4 nebo starSiaete jen polozit volty na vrcholu systému viceosnv@ho
zapisu. Jinak mohou vzniknowjaké chyby, jako je shozeni MuseScore shazova¥, kdy
vytvorite partituru (vizhlaSeni o chy) nebo se kotvici misto posune se po novém
otevfeni partitury.

Externi odkazy
+ Videoukazky: Ridejte alternativni opakovani s MuseScore 0.9.5

Kapitola 4 — Zvuk a p Fehravani

MuseScore ma zabudované schopnosti ,.zvukehravani®. Tato kapitola zahrnuje
ovladani pro fehravani a zisoby, jak rozgit zvuky nastroje mimo vestamého zvuku
klaviru.

RezZim p Fehravani

MuseScore ma integrovany sekvencer a syntezatgiphoani vaseho zapisu.
Stisknutim tld&itka Play zadate rezim > ighravani.

Nasledujici pikazy jsou k dispozici v tomto rezimu:
e Vyhledani pedchoziho akordWlevo

Vyhledani dalSiho akordvdpravo

Vyhledani gedchozi opaeniCtrl+Vlevo

Vyhledani dalSiho taktGtrl+Vpravo

Previnout na z&atek zapisiHome

Zobrazeni panelu ggpinai F11

Stiskrete tlatitko play znovu pro zastaveni a ofiigsrezim pehravani.
MuseScore zme gehravat od mista, kde naposledy skibirokud vyberete &akou

notu, pak MuseScore @@ Fehravat od navvybrané noty. Panel nastiiaina také
tlacitko previjeni, abyste mohliighravani rychle vratit na gatek zapisu.
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Panel prehravani

Panel pehravani nabizi vice kontroly natkpravanim tetré tempa, startovni pozice a
celkové hlasitosti. Z hlavniho menu zvaltebrazeni— Prehravaci panel

' MuseScore: Play Panel P :

001.01
0:00:00

Lat] 7 (2] g

Poradce i potizich

Verze 0.9.5 nebo starsiPokud chcete hrat na jiné nastroje, nez piansjt@angnit v
MuseScore integrovany SoundFont za sck@mpeden WUpravy—Volby..—karta
Vstup/VystupViz Zvukoveé fonty

Zvuk na Ubuntu

Pokud méate potiZze se zvukem v Ubuntu, pak je da@eorupgradovat na verzi 0.9.5 nebo
nowjSi. Pokyny pro ziskani nejn&gi verze jsou na strance pro staZzeni na intergietov
strankach. Mate-li dalSi problémy, pouzijte forum.

Zvukové fonty

MuseScore fichazi se specialnim typem souboru nazvanym Soumdkiery utuje
programu, jak hrat kazdy nastrojovy zvulkékiteré SoundFonty jsou specidlnavrzené
pro klasickou hudbu jiné pro jazz nebo pop, jioujsyelké a zabiraji velké mnoZstvi
paneti, zatim co, jiné jsou velmi malé a lehké. Nej&diverze MuseScore (verze 0.9.6
a vysSsi) pichazi s porérné lehkym vSeobecnémuélu slouzicim SoundFontem,
nazvanym ,TimGM6mb.sf2".

Prehled

Soubor SoundFont e uloZit libovolny poet zvuki nastrofi. Mnoho SoundFoiitje k
dispozici na webu. Podivejte se na jeden, kteryragé na 128 zvukGeneral MIDI

(GM). Pokud pouzivate SoundFont ktera neni v sautadstandardni General MIDI, pak
ostatni nemohou slySet spravny nastrdéjesgileni zapisu, nebo ho ulozit jako MIDI.

Velikost souboru a kvalitu zvuku SoundFbrikteré jsou k dispozici na webu se lisi.
V¢étSi SoundFonty magiasto lepSi zvuk, ale mohou byl velké na to, aby fungovaly
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na vaSem pitaci. Pokud zjistite, Ze MuseScoréZb pomalu po instalaci velkého
SoundFontu nebo vas g neni schopen drzet krokheem gehravani pak se podivejte
zpét po mensim SoundFontu. Nize jsou uvedéngiilibené GM SoundFontyiznych
velikosti.

® FluidR3_GM.sf2 (141 MB nekomprimovany), ke stazenma:
Fluid-soundfont.tar.gz (129 MB)

® MagicSF_ver2.sf2 (67.8 MB nekomprimovany)viz Big SoundFonts

e TimGM6mb.sf2 (5.7 MB nekomprimovany), viz Tim Brechbill’s Timidity
stahovaci stranksekce ,Free SoundFont".

Komprese

Vzhledem k tomu, Ze SoundFont soubory jsou vel&sto jsou komprimované do
raznych formab, véetre .zip, .sfArk, a .tar.gz. Musite jégqud pouZzitim dekomprimovat.

e ZIP je standardni kompresni forméat podporovagtgimou operénich systém.

e sfArk je kompresni format tgeny zejména pro kompresi SoundFont sotbBro
jeho dekompresi se pouziva speciélitware sfArk

e Tar.gz je popularni kompresni forméat pro Linux. \delé Windows mohou
pouzit7-Zip, ktery podporuje Sirokou Skalu forndidtomprese. VSiméte si, Zze
musite pouzit dekompresi dvakrat: jednou pro GZgxaou pro TAR.

Nastaveni MuseScore

Po nalezeni a dekompresi SoundFont ji neotevidejpgklikeme protoze neni nastavena
do MuseScore. Namisto toh&epuite soubor do slozky vaSeho wh, spuste
MuseScore, a postupujte podle pokynize.

Prejdkité naZobrazeni>SyntetizatorPaateEni nastaveni SoundFont zavisi na tom, jaky
oper&ni systém pouzivate.

e Windows:C: / Program Fi | es/ MuseScor e/ / sound/ Ti mGVBnb. sf 2
e Windows (64-bit).C. / Program Files
(X86) / MuseScor e/ / sound/ Ti nGvbnb. sf 2

MacOSX:
/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ Resour ces/ sound/ Ti nGvbnb. sf 2

e Linux (Ubuntu):/ usr/ shar e/ sounds/ sf 2/ Ti nGV6nb. sf 2
Kliknéte na ikonu Open vedle umist SoundFont a vyhledejte vas novy soubor
SoundFont (.sf2). V otégném oka vyhledejte a vyberte vas soubor; pak stéé&n
tlacitko Otenit.

Pokyny pro verzi 0.9.5 nebo starsi

Pokud pouzivate verzi 0.9.5 nebo starsi, patejdaUpravy—Volby..—karta
Vstup/Vystup

32



Patateini nastaveni SoundFontu je: /data/pianol.sf2. Nihreoto umistnim vaseho
noveho souboru SoudFont (.sf) Klike na ikonu Open pro nalezeni souboru a jeho
otewveni.

Klepnutim na tlaéitko OK aplikujte znény a zavete panel voleb. Zdgte a znovu
otevete MuseScore, aby se &my projevily.

Poradce i potizich

Pokud je na ligt prehrdvaciho panelu zaSedla nebo neni viditelnaupogée podle
pokyni niZze uvedenych, abysted&zprovoznili zvuk:

1. Ujistéte se, Ze je zaSkrtnuta Zka poZobrazeni>Transportmenu MiZete pidat
nebo odebrat zaSkrtnuti kliknutim ndgtuSnou poloZzku menu. Pokud tento krok
problém neviesi, pokraujte dalSim krokem nize

2. Zmizi-li panel po zniné SoundFontu, fejdste doUpravy—Volby..— karta
Vstup/Vystupa klepréte na tl&itko OK bez jakychkoli zén. Po restartovani
MuseScore by se ¢hobjevit panel pehravani. Jedna se o zndmou chyba u verze
0.9.3 nebo starsi.

Pokud nastavujete SoundFont poprvé, pouzijte prgsilen z doportenych SoundFoit
uvedenych vyse.

Tempo

Tempo gehravani Ize zémit pomoci paneluiighravani neboips oznéeni tempa v
OSNO.

Panel prehravani
e Zobrazte panelighravaniZobrazeni~ Panel gehravaninebo tlg&itkem F11 na
klavesnici
e Zmgénte paet udeti za minutu (bpm) pomoci posuvniku Tempo (Tmp).

Oznafeni tempa
e Vyberte notu, k oznigni, kde by il byt vytvoren text temp
e Z hlavniho menuTvorba—Text..—»Tempo...
e Stiskrtte tlatitko OK pro dokoreni

VsSimnéte si, Ze ve verzich 0.9.3 nebo starSi, neni mpiRait oznaeni tempa nebo
BPM z paéteiniho dialogu Text Tempa. Nicm&miZete znénit obé po pidani textu
tempa k osnox

Stavajici ozn&eni tempa lze zamit dvojitym kliknutim na text k vyvolani ediéaiho

rezimu. MiZzete pouzipaletu F2 k pridani étvrtové noty nebo jiné rytmick& hodnota pro
metronomove ozriani.

Andante »= 75
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Patet dob za minutu (BPM) existujiciho ozeai tempa riize byt zngnén kliknutim
pravého tlditka mysi na text a zvolenim Vlastnosti tempa...

Poznamka: ehravani ozngného tempa fize byt rychlejSi nebo pomalejSi nez uvedené
BPM v pipack, Ze tempo v fehravacim panelu neni nastaveni na 100 procent.

Zmény a Uprava zvuk u

Mixér

Mixér umoziuje znenit zvuky nastraj a nastaveni hlasitosti, panning (stereo), reverb
(dozvuk), a sbhor pro kazdy part. Z hlavniho menolteZobrazeni-Mixer, aby se
ukazal smSova.

| 19 HhuseScore: Part List = |:'.I
Fumpet r-:f"

[ | ot || Sodn || criewset

Sound: Trumpet R

the-mx-eu

1 Mute [ 5o [T crumsst

Sorungs Facordar

omes —n s T -‘f -"'"""' """' i |

=

Ztlumeni a Solo
PouZijte zaSkrtavaci poko Ztlumit pro rychlé umieni rekteré osnovy Alternativh
pouzijte poléko Solopro umtet vSech osnov, krotrité, kterou oznste jako ,solo”.

Kotou¢ky
Pro ot&eni ve smiru hodinovych rdicek kliknéte a tdhste snérem nahoru. Chcete-li
ot&et proti snéru hodinovych raicek, kliknéte a tahste snérem dot.

Zvuk

V rolovacim menu se ukazuji vSechny nastroje paulgoré vasim aktualnim
SoundFontemTato funkce neni implementovana ve verzi 0.9brstarsi pro Windows,
ale je obsazena ve verzi 0.9.5.

Zmeéna nastroje

| kdyZz mizete n&nit zvuk nastroje, jméno partu, a transpozici pawag’, verze 0.9.6
nebo no¥jSi vam umozni zinit vSechny tyto vlastnosti najednou.

1) Klikn¢te pravym tlditkem na prdzdnogast taktu a zvolt¥lastnosti osnovy....

2. Klikn¢éte naZnenit nastroj

3. Vyberte si suj novy nastroj a klepte na tlditko OK a vratite se do dialogu
Vlastnosti osnovy...

4. Klepnutim na tlaitko OK se vrétite do zapisu
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Zmény uprostifed osnovy

V MuseScore mohouekteré nastroje #nit zvuky uprosted skladby. Naifiklad smyce
mohou ejit na pizzicat@i tremolo, a trubka riive gepnout na tlumenou trubku.
Nasledujici pokyny pouZzivaji tlumenou trubku, jgiktklad, ale stejné principy plati i pro
pizzicatoci tremolo smyca.

1) Vyberte prvni notu tlumeného oddilu

2) Z hlavniho menu vyberte moznadstorba—Text->Text osnovy

3) NapisteMute (nebo ekvivalentni ozgani, jakoCon sording. V tomto bod je
text osnovy jen poznamkou a nema vliv sia@hpavani v MuseScore

4) Pravym tl&itkem mysSi klikréte na text osnovy a vyben#astnosti textu notove
osnovy...

5) V okrg Vlastnosti textu osnovy zaSk#te policko kanal

6) V okr¢ Vlastnosti textu osnovy zvoltaute

7) Klepnutim na tlaitko OK se vr@te do osnovy

Kazda notu po textu osnovy, ktery jstédali, zni tel’ ttumené. Pro navrat k
netlumenému zvuku v nasledujédsti skladby, postupujte sté&jjako vyse, s vyjimkou
toho, Ze v kroku 3 napiSe@pena v kroku 6 vyberetaormal

Kapitola 5 — Text

Predchozi kapitola se tykésttu, ktery ovliviuje tempo pehravanjale v MuseScore je k
dispozici mnoho dalSich typtexty skladebnazvy akord, dynamické oznsgeni,
prstoklad zahlavi, plus mnoho dalSich. To vSe jsfupné z hlavniho menugs
Tvorba—>Text

Pro kratky obecny text pouzijte text osnovy nebstéayovy. Rozdil mezémito dwma
texty je, zda ho chcete aplikovat na jednu osnoebp na cely systém.

Editace textu

Dvakrat klikréte na text pro vstup do reZzimu editace:

V rezimu editace textu jsou k dispozici nasledyjitkazy:

e Citrl+B (Mac: #+B) prepina ndu¢éné
e Ctrl+l (Mac: #+) prepina n&urzivu

Ctrl+U (Mac: &#+U) prepina podtrzen

NahorupiSe horni index, nebo ukéuje dolni index
e Dol piSe horni dolni index, nebo ukaoe horni index
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pohyb kurzoruHome, End, vlevo, vpravo

Backspacedstranit znak nalevo od kurzoru

Deleteodstraite znak vpravo od kurzoru

Enter start nov&adky

F2 UkéZe textovou paletu. Textova paletézm byt pouZzit pro zadani speciélnich
znaki a symbai, které nejsou vigt na klaviatie.

Textova paleta:

Size: | 24.0 55 Family: | Tmes dew Roman _:J

Viz také:IJméno akorduext skladbyram, rezim editace

Styl textu

Textové prvky jsou vytvieny zTextového styluTento styl definuje pteini vlastnosti
textu.

Vlastnosti textu:

Rodina pisma jméno fontu, jako , Times New Roman*“ nebo ,Arial”
Velikost bodu: velikost pisma v bodech

Italic, Bold, podtrzeno: vlastnosti pisma

Kotva: stranagas, hlava not, osnova, partitura

Zarovnani: horizontalni: vlevo, vpravo, naretl; vertikalni: nahie, dole,
uprosted

Offset: odstup od normalni polohy kotvy

Jednotky miry: mm, prostor, nebo procenta z velikosti stranky.

Typy textu:

e Nazev, podtitul, skladatel, textd: ukotveno na stranku
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e Prstoklad Prstoklady jsou ukotveny k hlawoty.
Text je ukotven da&asové polohy.
e Jmeéno akordyména akord jsou také ukotvena d@asové polohy.

Jméno akordu

Jména akoritlmohou byt zapsana zvolenim noty a potom stisknGtirtK . Tim se
vytvoii ndzev akordu jako textového objektu pro vybrakgrd.

e Stiskrtte mezenilpro gresun na dalSi akord.
e Shift+mezenilpro g'esun na fedchozi akord.
e Ctrl+mezernikvstoupime do textu akordového ozeai.

Jmeéna akorilIze editovat jako normalni text. Chcetedlidat ostry typ, stiskéte # a pro

pridani mollu stiskste b. Tyto znaky se automaticky Zmi na odpovidajici durové nebo
mollové symboly, kdyZ sefpsunete k dalSimu akordu.

Jazzové pismo

Pokud davatefpdnost rdné psanému vzhledu nakakordi ve vaSem zapisu, verze
0.9.5 a vyssi obsahuji moznost ¥stbjazzového fontu.

FT BvT F7

— L LI L L —

1) Z hlavniho menu vybert8tyl-Upravit styl..
2) Zlevécasti okna vybertdména akord
3) V pravém podoké nahradit texthords.xmkjazzchords.xml

Prstoklad

Prstoklad niZze byt gidany do not getazenim prstokladového symbolu z prstokladové
palety k notové hlayv partitire. Jestlize je nejprve vybrana hkéka noty, prstoklad
muze byt gidan dvojitym kliknutim. Prstoklady jsou normaleit, ktery |zeeditovat
stejre jako jakykoli jiny text.

[ Fingering v]
0 1/2(3 /4 5

p 1 m a c@
OOOO®BOE
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Text skladby

1) Nejprve zadejte noty

2) Vyberte prvni notu

3) NapisteCtrl+L a zadejte text text pro prvni notu

4) Stiskrete Mezernikna konci slova a jde na dalSi notu

5) Stiskrete ,pomkku” ,-“ (spojovnik hyphenAlt+045) na konci slabiky aijejdéte
na dalSi notu. Slabiky jsou spojené p&kolu (dash

6) Shift+Mezernikpiresuneme se kipdchozi nat

7) Enter(Mac:Returr) = pohyb doh na dalSiadek textu skladby

e

- — | | ;
R S l_g_H —— r;,
A des te, fi del s,
Can tet  nune hym nos
Er - go gu na - Lus
P f I 7 ” s I = &

FL a3 Il 1 1 1 ] 1

| e b - | |

Slabiky mohou byt prodlouzeny podtrzenim:

/‘""'-__-H‘
f) 4 : | i .
s
) b |
soul, J j
PER _—
I |
Napiste:soul,  To Esc.

Specialni znaky

Texty skladeb Ize editovat jako normalni text, migou nekolika malo znak. Pokud
chcete pidat mezeru, spojovnik nebo podtrzitko do jedirdikly pak pouzijte
nésledujici klavesové zkratky.

e Citrl+Mezernik (Mac~- mezernik) viozmezerudo textu skladby
e Citr+- - (Mac:~\ -) zada spojovnik (Hyphen -) do slov textu sklaby

e pouze Mac~c _ vlozi podtrzitko () do textu skladby

Viz také: Text Jméno akordu
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Kapitola 6 — Formatovani

PreruSeni nebo spacer

Preruseni straneknebokonceradki (systémové zlomy) jsou aplikovanygpazenim
odpovidajiciho symbolu z paletygruSeni do prazdného prostoru taktu v ognov
PreruSeni nastane po ozeaém taktu. Zelené symbolygouSeni jsou viditelné na
obrazovce, ale neobjevi se na vytisku

BreshefSpacer -

Rozpérky (spacers) se pouzivaji ke&seni prostoru mezi dwma gilehlymi osnovami.
Tahnout a upute rozgrku spacer na opani nad oblasti, ktera gebuje vice
vertikalniho prostoru. Dvakrat klikte na spacer a‘@ahrte tchyt pomoci mysi pro
nastaveni vySky rozypky.

Pokud chcete nastavit prostor mezi osnovy zaprelid&j pak pouzijte nastaveni stylu.
Spacery jsou @eny pro lokalni Gpravy.
Ram

Ramy poskytuji prazdny prostor mima@iné takty. Mohou také obsahovat text nebo
obrazky. MuseScore ma dva druhy tam

Horizontalni

= B
M

£

Horizontalni ramy perusuji systém osnov.i&a je nastavitelna a vysk&se rovna vyska
systému osnov. Horizontalni ramy mohou byt pouéyddleni Cody.

Vertikalni
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Vertikalni ramy poskytuji prazdny prostor mezi ngied notovymi systémy. Vyska je
nastavitelna a #a se rovna &e systému. Vertikalni rAmy jsou pouzivany na umist
nazvu, titulki nebo hudebniho skladatele. Pokud vyiteotitul, svisly ram je automaticky
umisen pred prvnim taktem, pokud jiz tam neni.

Vytvoieni ramu

Nejprve je nutné zvolit takt.ifkaz k vliozeni ramu se nachazi v mdmorba—Takty.
Ram je vlozZen fed vybrany takt.

Odstranéni ramu
Vyberte ram a stiskie tlatitko Del
Uprava ramu

Dvakrat klikréte na rameéek pro vstup doezimu editaceZobrazi se Uchyt, kteryine
byt pouzit k taZzeni pro zisk&ni spravné na velik@shu.

Titulni rdm v reZimu Uprav:

l‘aa" Musebcore: promenade

Fi= Edit Creale Motes  Layoul Style Display Plugins Help

I S@Ea&w OCG & - O Ko b g

Cangert Fitch N AAd 2Dl Lem e o2 B0l b .

promenzade 1_!‘-'_|

Bilder einer Ausstellung
Promenade
=

Allegro giyto, D& MOS0 Moo (81E 3 AllkETeIza. ma SOATERTILD, |

iy P o = m | ﬁ\l F-:\- i =
e e e e Tl T
e = g = e e
bl v = T e

edit mode Bar 1Beat 1.000

Obrazek

Muzete pouzibbrazky k ilustrovani notového zaznamu neli@pt symboly, které
nejsou zahrnuty ve standardnich paletach.
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Chcete-li gidat obrazek fetahréte a upugte (drag-and-drop) obrazovy soubor na
partituru. MuseScore podporuje soubory PNG a JPE@reoduché SVG soubory.
MuseScore nepodporuje SVG stinovani, raewst stihani nebo maskovani.

Kapitola 7 — Podpora

Tato kapitola popisuje, jak vyhledat pomacgouziti MuseScore: nejlepSi mista k
jejimu nalezeni, nejlepsi @pob, jak se nadeo zeptat na forech, a tipy pro popsani
chyby.

Jak nahlasit chybu nebo pozadat o podporu

Pred odeslanim zZadost o podporuféme:
* Prosim, hledateSeni wzivatelské firucce
* Pouzijte funkcivyhledavanina webu a zjiste naférech zda jiz kdo narazil na
stejny problém.
» Pokud odesilate chybové hlaseni, zkuste nejprpect#ém reprodukovat s
nejnowjSi uvolrénou verzi Muzete si také prohlédnobtstorii verzia opravy
chyb.

Kdyz pridate svou Zadosti o podporu nebo hlaseni o &hydef'te prosim co nejvice z
nasledujicich informaci:

* Verze MuseScore, kterou pouzivate (hagerze 0.9.5), nebo revizéislo, pokud
pouzivate eduvolrénou (nap. revizec. 1944)

* Opera&ni systém, ktery pouzivate (rfapVindows Vista, Mac OS 10.5 nebo
Ubuntu 9.04).

» Pokud hlasite chybu, popiStéepné kroky, které vedly k problému (co jste
odklikli, jakou klavesu jste stiskli, co jste ¥d atd.). Pokud nejste schopni
problém reprodukovat po krocich, asi nema cenwehigsosilat, nelsovyvojari
to nebudou moci reprodukovat to (ar@$it).

* Omezte otazku na jednu chybu na zpravu

« Pamatujte, Ze cilem hlaSeni o chyb nejen ukazat na chybu, ale chyba umoznit
ostatnim, aby tuto chybu snadno reprodukovali.

Znameé nekompatibility
O nasledujicim software je zndmo, Ze zhrouti MusesSgi spuséni:
» Samson USB Microphone, nazev ovigelgSamson ASIO Driver*,

samsonasiodriver.di/ice info
* Digidesign MME Refresh Servic¥ice info
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Navrat k tovarnimu nastaveni

Souwasnéa verze MuseScore ma moznost vratit sedgpstandardniho vesiného
piednastaveni nebo ,tovarniho-nastaveniékdy je to uziténé, pokud vasSe nastaveni
jsou poSkozena. Nejedna se&iou udalost, takze je nejlepsi nejprve konzultbdwat,
protozZe zde rizete objevit cestu, jak v§Sit vasSe problémy bez resetovani vSechno.

Varovani: navrat k ,tovarnimu nastaveni“ odstrani vSechmgrzy, které jste ugal,
jako jsou preference, palety, nebo nastaveni oken.

Pokyny pro Windows:

1. Pokud mate MuseScore otené, pak jefeba zaiit nejdiive soubor $oubor—
Ukorit)

2. Stiskreéte Windows tld@itko +R pro oteweni dialogového okna SpustitW{indows

tlacitkoje to, s logem Microsoft Windows)

Kleprgte na tl&itko Prochazet...

Podivejte se na mscore.exe na vaSetita@d. Umistni se niize liSit v zavislosti

na vasi instalaci, ale to je asico jako Tento pé&itac> Mistni disk (C)> Program

Files> MuseScore> bin> mscore.exe

5. Klepnutim na tlaitko Otev it opustite dialog Prochazet a ttease do
dialogového okna Spustit. Nasledujici text (nebmmpodobného), by sedn

zobrazit v dialogovém oknSpustit:
"C.\ Program Fi | es\ MuseScor e\ bi n\ mscor e. exe"

6. Kleprete za citaci a fidejte mezeru nasledovanou pékdu a velkym F:F

7. Stiskrete tlatitko OK
Po rekolika vtainach by se i nastartovat program MuseScore a vSechna nastageni
vrati do ,tovarniho nastaveni*.

B w

Pro pokrgilé uzivatele se nachazi hlavriegnastaveny soubor v:

* Windows Vista nebo n@ysi:
C:. \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Roam ng\ MusE\ MuseScore. i ni

¢ Windows XP nebo starsi:
C:\Docunents and Settings\ USERNAME\ Appl i cati on
Dat a\ MusE\ MuseScor e. i ni

DalSi preference (paleta, lekce...) jsou v:

e Windows Vista nebo n@ysi:
C: \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Roani ng\ MusE\ MuseScor e\

* Windows XP nebo starsi:
C:\ Docunents and Settings\ USERNAMVE\ Appl i cati on Dat a\ MusiE\

Instrukce pro Mac OS X

1. Pokud mate MuseScore ofeny pak musite nejprve ukéinaplikaci. Soubor—
Ukorit)

2. Okno by se rélo objevit z Open Applications/Utilities/Terminaha a Terminal
session
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3. Napiste (nebo kopiruj/vloz) nasleduji¢ikaz do terminalnfadky: line
(véetrg '/' na z@atku):
/ Applications / MuseScore.app / Contents / MacOS / nscore-F

To obnovi vSechnyiedvolby MuseScore do tovarniho nastaveni a ihned
spusti program MuseScore. Nyniiaete ukogit Terminal, a pokréovat v pouzivani
MuseScore.

Pro pokrgilé uzivatele se nachazi hlavriiegnastaveny soubor v:
~/ . confi g/ muse. or g/ MuseScore. i ni .

DalSi preference (paleta, lekce...) jsou v:
~/ Li brary/ Applicati on Support/Misg/ MuseScor e/

Instrukce pro Linux (prosim adaptuijte pro jiné nez Ubuntu Lucid)
1. Pokud mate MuseScore ofemy pak musite nejprve ukéinaplikaci. Soubor—
Ukorit)
2. Z hlavniho menu Ubuntu zvolt&pplications— Accesories—»Terminal.Objevi
se Terminal.

3. Napiste (nebo kopiruj/vloz) nasleduji¢ikaz do terminalnfadky:
nscore -F

To obnovi vSechny MuseScorgepvolby na tovarni nastaveni a ihned spusti aplikac
MuseScore. Nyni iZete ukogit Terminal a pokréovat v pouzivani MuseScore.

Pro pokrdilé uzivatele se nachazi hlaviiepgnastaveny soubor MuseScore nadnist
~/ . confi g/ MusE/ MuseScor e. i ni

Kapitola 8 — Dodatek

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky Izefjzpasobit pomoci: Upravy- volby—zkratky Nize je seznam
piednastavenych zkratek:

Navigace
Zacatek zapisu:Home
Konec zapisuEnd

Pristi strankaPg Dn
Predchozi strank&g Up

Pristi takt:Ctrl+vpravo
Predchozi taktCtrl+vievo

Pristi nota:vpravo
Predchozi notavlevo

Nota dot (v akordu nebo v dolni spojené osip\Alt+nahoru
Nota nahoru (v akordu nebo v dolni spojené oshaMt+dolii

Horni nota v akorduCtrl+Alt+nahoru
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Dolni nota v akorduCtrl+Alt+dol

Vstup do editace not
Zacatek editace noty
Opustni rezimu editace noN neboEsc

Doba trvani

viz VlozZeni not
polovi¢ni délka pedchozi notyQ
dvojité délka pedchozi notyWw

Hlasy

Hlas 1:Ctrl+l, Ctrl+1
Hlas 2:Ctrl+l, Ctrl+2
Hlas 3:Ctrl+l, Ctrl+3
Hlas 4:Ctrl+l, Ctrl+4

VysSka tonu
Vyska tonu e byt vioZzena pismenem nebo z klaviatury MIDIvMizeni noty pro vice
detaiki

Opakovani pedchozi notyR

Zvyseni tonu o oktaviCtrl+nahoru
SniZeni tonu o oktaviCtrl+dol

Zvyseni ténu o fWlton: nahoru
Snizeni tonu oton: dol:

PauzaMezernik

Interval

Pridat interval nad stavajici notAit+[ ¢islo]
Pridat interval pod stavajici not&hiftt[ ¢islo]

Smér
Obraceni srru (noztky, ligatury, legata, nepravidelného rytmickéhoaity, atd.)X
Zrcadlova notova hlavka: Shift+H

Artikulace

Ligatura: +

Legato:S

Staccato: Shift+.
CrescendoH
Decrescenddshift+H

Textovy vstup
Predchozi slabika text€Ctrl+vlevo
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Pristi slabika textuCtrl+vpravo

Nahoru k pedchozi sloceCtrl+nahoru
Dola k predchozi sloceCtrl+dolui

Pro vice textovych klavesovych zkratek viz text

Zobrazeni

Navigator: F12 (Mac\++ #+N)

Panel pehravan iF11 (Mac: \++ #+P)
PaletalF9 (Mac: \++ #+K)

SmeSova: F10 (Mac: \+ #+M)

MV-CZ
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